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Uvod

Riadenie a monitorovanie technologickych procesov je stale vo vacSej miere zalozené na sietovych
technolégiach vyuzivajacich IP protokol. Tento protokol je mozné vyuzivat nielen v sietach typu
Ethernet ale tiez v bezdrdtovych sietach (WiFi - Wireless Fidelity) a pri komunikacii so zariadeniami so
sériovym rozhranim (s vyuzitim PPTP - Point to Point Tunneling Protocol).

Vacsina zariadeni vyuZzivajacich tento protokol ma implementovany Uplny "IP protocol stack" v€itane
aplikacného protokolu SNMP (Simple Network Management Protokol). Tento protokol je uz dlho
vyuzivany pre Ucely riadenia a monitorovania sietovych zariadeni v ramci podnikovych IT systémov a
postupne spolu s rychlo rastiicim uplatnenim priemyselného Ethernetu sa zacina presadzovat aj v
ramci sietovej infrastruktary riadenia technologickych procesov. Existuje stale viac zariadeni od
réznych vyrobcov kde je vyuzivany dokonca pri prenose procesnych tdajov ako teplota, tlak...

Operétori v priemyselnych prevadzkach dokonale poznaju procesy, ktoré prebiehaji na ich
zariadeniach. AvSak iba malé percento z nich ma prehlad aj o komunika¢nej infrastrukttre
zabezpecujlcej prenos Udajov z alebo do technologického procesu. Velmi uzito€nym moze byt pre
nich integrovanie riadenia a monitorovania sietovej infrastruktary do existujiceho systému
supervizneho riadenia technologického procesu (SCADA - Supervisory Control And Data Acquisition).
V€asné zistenie problémov v komunika¢nych kanaloch umoznuje zabranit vaznym dosledkom pre celld
riadenu technol6giu.

Spojenie technolégii

OPC (OLE for Process Control) je v si€asnosti najpouzivanejsi priemyselny Standard zabezpecujuci
interoperabilitu medzi zariadeniami a softvérovymi systémami obrovského mnoZstva ich vyrobcov a
dodavatelov. Jeho ciefom je predovSetkym konverzia komunikacie medzi réznymi zariadeniami s
pomocou réznych komunika¢nych ovladacov na komunikaciu s vyuZitim jedného spoloéného
komunikacného ovladaca a teda vytvorenie akejsi softvérovej zbernice.

e
T Network

Dasplay Tremd [hspliny Trend ?‘-L‘JJIH?I.'II?HII
Application

ARSI eI

@ o - €

To umoziuje aby rozne SCADA systémy nemuseli mat’ implementované komunika¢né ovladace
vSetkych snimacov a akénych ¢lenov s ktorymi spolupracuju. Postacuje ak maji zabudovaného OPC
klienta a ak su k uvedenym zariadeniam dostupné zodpovedajuce OPC servery. SAEAUT SNMP OPC
Server umoznuje analogickym spdsobom k inym typom pripajanych zariadeni pripojit' zariadenia
sietovej infraStruktary, pripadne dalSie zariadenia komunikujlce s vyuzitim SNMP protokolu. V
sUcCasnosti neexistuje na trhu snad' ani jediny SCADA systém znameho dodavatela, ktory by nemal
zabudovaného OPC klienta. Velka vacsina v sucasnosti pouzivanych OPC serverov je zaloZzena na
technolégii DCOM. Na tejto technoldgii je zaloZeny aj ndS SAEAUT SNMP OPC Server, ktory
poskytuje OPC DA (Data Access - pristup k dajom ) a OPC A&E (alarms and events - alarmy a
udalosti) rozhrania. Udaje v takzvanom adresnom priestore OPC servera (t.j. priestore OPC poloZiek
ktoré su poskytované OPC klientskym aplikaciam) s zvyCajne uloZené v stromovej Strukture.
Stromovu Struktlru maju aj polozky v MIB databaze zariadenia. Tento fakt umoziiuje velmi
jednoduchym a logickym spdsobom na seba mapovat MIB databazu na adresny priestor OPC servera
a zabezpecit tak jednoduché prepojenie MIB databazy s OPC technolégiou.

Appication Application
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DCOM je komunikacna proprietarna technolégia firmy MICROSOFT Pre rozSirenie interoperability
dochadza postupne k pretvaraniu OPC Standardu s vyuzitim univerzalnejSej komunikacie pomocou
webovych sluzieb. Prvym krokom v tomto smere bolo vytvorenie OPC XML DA Standardu, ktory méze
vyuzivat aj naS SAEAUT SNMP OPC Server s pomocou zabudovaného OPC XML DA "wrappera".
SAEAUT SNMP OPC Server s uvedenym "wrapperom" mdze byt preto sticastou rozsiahleho systému
zalozeného na webovych sluzbach (SOA - Services Oriented Architecture )

Nas SAEAUT SNMP OPC Server umoziuje nielen jednoduchy pristup k idajom v MIB databaze
zariadenia, pripadne spracovanie notifikacii posielanych SNMP agentom v zariadeni (v SNMP
terminoldgii - trapov) ale poskytuje tiez rozsiahle moznosti spracovania tychto Gdajov pomocou
preddefinovanych typov konverzii poloziek z MIB databazy na OPC polozky (server items), vytvaranie
novych OPC poloziek matematickymi operaciami nad jednou alebo viacerymi MIB poloZzkami. Tieto
operacie su pre projektanta pripadne programatora SCADA systému volne programovatelné pomocou
skriptovacieho jazyka Jscript. Takto je mozné vytvarat dokonca rozne filtracné a regulacné algoritmy, a
tiez napr. v spolupraci s klientskou aplikaciou zabezpecit' programové riadenie QoS v ramci
komunikacnej infraStruktdry.

Na zéklade MIB premennych je mozné definovat r6zne alarmy a eventy a teda vytvorit spolu s
klientskou aplikaciou ktora implementuje OPC A&E rozhranie kompletny alarmovy systém.
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Ponukand softvérova zostava SAEAUT SNMP OPC servera ma dve hlavné samostatné aplikacie -
OPC konfigurator - aplikaciu s uzivatel'skym rozhranim sliziacu ku konfiguracii adresného priestoru
vcitane editovania J-skriptov pre spracovanie jednotlivych MIB premennych a definovania alarmovych
podmienok a dalej aplikaciu bez uzivatel'ského rozhrania samotného OPC servera. OPC server je
zvyc€ajne Startovany klientskou aplikaciou. Ako podklad pre programovanie vlastnych klientskych
aplikacii su dodavané vzorové klientské aplikacie pre pristup cez OPC DA a OPC XML DA rozhranie.

SAEAUT SNMP OPC Server umoziiuje monitorovat aj zariadenia bez aktivovaného SNMP agenta s
pomocou ICMP paketov ping. OPC poloZka priradena takémuto zariadeniu zobrazuje dobu odozvy
zariadenia.

Pocet polozZiek ku ktorym SAEAUT SNMP OPC Server sprostredkuje pristup mdze byt velmi vysoky a
preto aj konfiguracia adresného priestoru mdze byt velmi pracna. S vyuzitim mapovania jednotlivych
vetiev stromovej Struktiry MIB databazy na stromovu Struktdru adresného priestoru OPC servera a s
vyuzitim vhodného softvérového nastroja si véak mbézeme tento proces velmi ulahcit. Takymto
nastrojom je tak zvany "MIB Browser", ktory je implementovany ako sucast OPC konfiguratora.

Pouzitie SAEAUT SNMP OPC Servera

Manazment a monitorovanie sietovych zariadeni ako su switche, routre, PC a multifunkéné zariadenia
s implementovanym SNMP protokolom

V siCasnosti existuje mnoZstvo zariadeni pre meranie a nastavovanie veli¢in v technologickych
procesoch v telemetrickych a alarmovych systémoch vyuzivajicich SNMP priamo pre prenos
meranych veli¢in a zadavanych hodnét

Administracia podnikovej pocitacovej siete

Monitorovanie prevadzky pracovnych stanic a multifunkénych zariadeni. Administrator ma k dispozicii
informéacie cez SNMP agenta spusteného na pracovnej stanici ako su napr. zoznam inStalovaného
software. Na zéklade tychto informacii manazuje spravu licencii k jednotlivym softwarovym produktom.

Vybudovanie jednoduchého systému riadenia inteligentnej budovy
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Systém pozostava z meracich, riadiacich prvkov a akénych €lenov. Meracie prvky su zostavené na
baze inteligentnych senzorov s implementovanym SNMP protokolu.

Alarmovy systém s RTU a prenosom Udajov cez GPRS, vyta€ané spojenie alebo pevnu linku.

Vyuzitie SNMP protokolov zvIast funkcionalita trapov umoznuje jenoduchym spésobom budovat
redundantné riadiace a alarmové systémy. Jeden SAEAUT SNMP OPC Server mbze spracovavat
trapy z redundantnych zdrojov Udajov alebo Udaje z jedného zdroja mézu byt spractvané viacerymi
OPC servermi a az v klientskej aplikacii vyhodnocované.

Aplikacné platformy SAEAUT SNMP OPC Servera

e PC na ktorom je nainStalovany SAEAUT SNMP OPC Server s aktivovanym SNMP
agentom vyuzivajuci konfigurator ako klientsku aplikaciu - vhodny pre prvé pokusy s
SAEAUT SNMP OPC Serverom

¢ Sietové zariadenia pripadne iné moduly s aktivovanym SNMP protokolom + SAEAUT
SNMP OPC Server + DA klientska aplikacia (napr. SCADA) + AE klient

e Sietové zariadenia pripadne iné moduly s aktivovanym SNMP protokolom + SAEAUT
SNMP OPC Server + webovy server + klientska aplikacia vyuzivajica webové sluzby + AE
klient

¢ Sietové zariadenia pripadne iné moduly s aktivovanym SNMP protokolom + SAEAUT
SNMP OPC Server + aplikacia SAE - Automation OpcDbGateway umozfujuca archivaciu
Udajov do procesnych databaz, vytvaranie zlozitych alarmovych systémov s viac zdrojovym
kvitovanim alarmov s DA3 klientskou aplikaciou, pre zobrazovanie trendov, tla€ reportov,
vizualizaciu udajov, pripadne OPC AE klientskou aplikaciou

e RTU s implementovanym SNMP protokolom + SAEAUT SNMP OPC Server + Alarmovy
systém s OPC AE rozhranim

TalSie informacie najdete v nasledujucich kapitolach

e Prehlad
e Funkcie
e Poziadavky na systém

Vymedzenie zodpovednosti

Pre zhodu so softvérom sme kontrolovali obsah naSho manual. Napriek tomu sa v nom mo6zu
vyskytnit odchylky a nem6zeme garantovat kompletni zhodu. Tieto popisy s kontrolované beznymi
postupmi a pripadné nevyhnutné Upravy budd urobené v dalSej verzii tohto manualu. Budeme sa tesit
navrhom ako vylepsit obsah naSich manualov.

Prehl'ad

V tejto téme mdzete ndjse zakladné informéacie o OPC technégii a SNMP. Obsah je deleny do dvoch
kapitol prieom kaZda je venovana jednej téme.

e OPC - tato kapitola popisuje OPC technolégiu, dava preh%ad o pozadi OPC, o jej principoch.
S tu definované aj typy OPC serverov a jednoduché popisy OPC interface.

o SNMP - tato kapitola popisuje Simple Management Network Protocol (SNMP) a jeho
zakladné definicie, prikazy tohto protokolu a mapovanie hodn6t uloZzenych v SNMP Agentoch
(MIB subory).
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Pozadie

OPC je priemyselny Standard vytvoreny v spolupraci celosvetovych hardvérovych a softvérovych
dodavatelov pracujucich v kooperacii s Microsoftom. Organizacia, ktora riadi tento Standard je OPC
Foundation. OPC Foundation ma viac ako 290 ¢lenov z celého sveta. Zahffia vyznamnych
poskytovatelov riadiacich systémov a pristrojového vybavenia.

OPC je zaloZzené na OLE COM (component object model) a DCOM (distributed component object
model) technoldgii pricom definuje Standardny subor objektov, rozhrani (interface) a metdd pre pouzitie
v procesnej kontrole a v priemyselnej automatizacii. COM/DCOM technolégia poskytuje zaklad pre
softwarové produkty vyvijané, tak ze je poskytovana ako podklad pre presun a podporu odkazov
aplikacii.

OPC poskytuje vSeobecny Standardny interface pre univerzalny Gc€el ulahcujuci inter-operabilitu medzi
softwarovymi komponentmi pre rozdielne aplikacie.

OPC zaklady

OPC (OLE for Process Control) je priemyselny Standardny mechanizmus pre komunikaciu a
spolupracu réznych datovych zdrojov s klientskymi aplikaciami na riadenie technologického procesu.
Datové zdroje mdZu byt reprezentované bud priamo priemyselnymi zariadeniami, ako napriklad PLC,
SLC a podobne, alebo databazami z riadiacich aplikacii SCADA systémov. Klientske aplikacie mézu
komunikovat s fyzickymi zariadeniami, ako aj so SCADA systémami.

OPC Server
OPC servery mézeme rozdelit na nasledovné tri typy:

e OPC DataAccess Server
e OPC Alarm&Event Server
e OPC HistoricalData Server

OPC DataAccess Server poskytuje mechanizmus pristupu pre OPC Klientov na ziskanie aktualného
stavu zo zariadenia (zdroja).

OPC Alarm&Event Server poskytuje mechanizmus pre notifikaciu OPC Klientov na zaklade udalosti
vyvolanej Specifickymi spravami a alarmovymi podmienkami.

OPC HistoricalData Server poskytuje datovi kompresiu ako aj uloZenie prvotnych dat.
OPC Server interface

OPC Klient aplikacia komunikuje s OPC Serverom cez Specificky Standardny (custom) interface a
automation interface. Custom interface mézeme vyuzivat cez smernikovo orientované jazyky ako C++.
Automation interface mdéZzeme vyuzivat pouzitim skriptovacich jazykov ako je Visual Basic.OPC
servery musia mat implementovany custom interface a optimalne tiez automation interface. OPC
Foundation poskytuje Standardny automation interface wrapper, ktory moze byt pouzity pre kazdy
custom-server.
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. OPC Server
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OPC Data Access Server

VSetky OPC DA Servery su zlozené z niekolkych objektov: server, skupina a polozka.

Objekt OPC Server uchovava informacie o serveri a slizi ako kontajner pre OPC skupinu objektov. To
poskytuje funkcie ako st informdcie o stave servera a prehliadanie adresného priestoru servera.
Adresny priestor je subor pristupnych datovych poloziek na serveri.

Objekt OPC skupina (grupa) umoznuje zoskupovat datové polozky. TaktieZ umoznuje vymenu dat
medzi OPC Serverom a OPC Klientom. OPC Klient mdZe periodicky Citat' a zapisovat data poloziek v
skupine. OPC skupina umoznuje vytvarat vynimky zalozenych pripojeni medzi klientom a polozkami v
skupine. OPC Klient méze konfigurovat frekvenciu vymeny dat medzi OPC Serverom a OPC Klientom.

Objekt OPC polozka (item) reprezentuje pripojenie datovych zdrojov vo vnutri servera. OPC item z
pohladu custom interface nie je pristupna ako objekt na OPC Klientovi. Preto pre OPC item nie je
definovany externy interface. VSetky pristupy k OPC itemom st cez OPC grupu, ktora OPC item
"obsahuje".

OPC item z pohladu automation interface je pristupna iba ako objekt. To umoZznuje uchovavat stav
polozky a jej Citanie resp. zapis.

VSetky objekty - server, grupa a item st COM objekty. Metddy objektov su organizované v logickych

skupinach - interfejsoch. Tieto interface su spolo¢né pre vSetky OPC Servery. OPC Server musi mat
vSetky pozadované interface implementované. Niektoré interface su volitelné.

OPC Serser

o8

OPC Client 1 | OPC Client 2
Device 1 e J : o
- o | Group 1
TAG 1 I __'_-4._'[?3."':"”" 1 — G-H\ P
TAG2 * \ = Hem 1 | ~ ltem 1
TAG3~ _;'I - Atem 2 e 2
Device 2 I-'f | - /-"""" 3 | Group 2
A . —
TAG 1« e = /Gmup 2 | e 1
TAG2 , I’ Ieerm 1 ~lem 2
_ - - -

- ltem 2

Data v OPC Serveri su organizované v stromovej Struktdre. OPC Server pozostava zo zariadeni, ktoré




Vi
p»
N

>

=

UTOMATION, s.r.o.

1.2

SNMP OPC Server I/ Uvod

md&zu mat’ definované polozky (tag). Klient mdze pristapit k jednému tagu alebo skupine tagov. Na
strane klienta je vytvorena stromova Struktara obsahujlca grupu, ktora ma definované itemy. Grupa
obyc€ajne nie je rovnaka ako zariadenie v OPC Serveri (ale mbze byt) a rozdielni klienti mézu mat’
grupu rézne definovanu. Jednotlivé tagy mdzu byt opakované pouzite v rovnakom klientovi v
niekolkych grupach. Pre kazdu grupu klient méze definovat rozdielne vlastnosti, napr. rozdielny ¢as
¢itania hodndt itemov v grupe.

Simple Network Management Protocol (SNMP) je aplikacny vrstvovy protokol, ktory umoznuje vymenu
riadiacich informacii medzi sietovymi zariadeniami. Je sucastou balika internetovych protokolov.
SNMP umoznuje sietova administraciu pre riadenie siete, zistuje a riesi sietové problémy a umoznuje
planované rozSirovanie siete.

SNMP manazovanie siete umoznuju tri kli€ové komponenty: ManaZovatelné zariadenie, agenti,
sietovy-manazovatelny systém

« Uloha manaZovatelného zariadenia
Manager spravuje zariadenia s SNMP agentami, ktori poskytuju data na poziadanie. Takymto
managerom je najCastejSie vykonna pracovna stanica, ktora je vyhradena vylu¢ne na spravu
sietovych zariadeni. Takato stanica musi mat samozrejme podporu TCP/IP a aplikacného
protokolu SNMP. Samé ManazZovatelné zariadenie méze mat takisto implementovaného SNMP
agenta pre monitoring seba samého. Mal by byt postaveny na otvorenej management
platforme, ktora je schopna integrovat do seba rdézne prvky spravy. Od manazovatelného
zariadenia sa oCakava, Zze bude prijimat vSetky chybové stavy siete, monitorovat’ siet pomocou
zberu Udajov z agentskych databaz v pravidelnych intervaloch, spracovavat a vyhodnocovat
Udaje a urCitym spésobom automaticky reagovat na sietové udalosti. Manazovatelné zariadenie
mé&zme modifikovat' a tak pomocou SNMP nastrojov vytvarat nové data v agentskych MIB
databazach podla urcitych pravidiel. Tymto sp6sobom sa zabezpecuje ista konfiguracia
zariadeni.

¢ Uloha SNMP agenta
Stanica s SNMP Agentom obsahuje MIB databazu, ktora ma ur€itd Struktdru a mala by
obsahovat zakladni MIB, t.j. va&3inu objektov podla RFC1213. Dalej méze mat’ MIB agenta,
ktory méa implementovany Specificky podstrom daného vyrobcu zariadenia pod uzlom
enterprises. Takouto stanicou méze byt [ubovolné zariadenie ako router, prepinac, tlaCiaren,
server, kopirka alebo iné zariadenie, ktoré podporuje SNMP a ma implementovanu agentsku
MIB.

¢ Network-management system (NMS) vykonava aplikacie, ktoré monitoruju a kontroluju
Manazovatelné zariadenia. Network-management systém zabezpecuje spravovanie a
vyhradenie pamatovych zdrojov pre sietovy manazment. pPe akukolvek manaZovatelnu siet
musi existovat minimalne jeden sietovych manazovatelny systém.

SNMP Management Information Base (MIB)

MIB pre TCP/IP siete pouziva hierarchick( stromovu Struktdru databazy. Tato databaza obsahuje na
kazdej drovni uzly, ktoré mézu byt nasledovného charakteru:

e nekoncové uzly, neobsahuju data, len dalSie uzly
¢ koncové uzly = objekty, obsahuju data, neobsahuju poduzly
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Objekty v konkrétnom pripade pre uzol
.1.3.6.1.2.1 = mib-2

Tento uzol obsahuje v databaze vacsinu objektov, ktoré s charakteristické pre vSetky zariadenia siete,
ktoré pouZzivaju rodinu protokolov TCP/IP. Popisuju vSeobecné vlastnosti zariadeni na 4 vrstvach
TCP/IP sietového modelu. Takisto obsahuje aj popis systémovych vlastnosti ako meno zariadenia,

spravcu atd.

mib-2(1)

.System(1) .Systémové objekty: Meno zariadenia/Popis/Umiestnenie
.Interfaces(2) .Objekty popisujuce rozhrania zariadeni

.at(3) .Prekladacia tabulka z fyzickych na sietové adresy

.ip(4) .Smerovacie tabulky/Prekladacie tabulky/ARP tabulky/...
.icmp(5) .Objekty popisujuce Statistiky prenosov ICMP sprav
.tcp(6) .Objekty popisujuce TCP spojenia na danom zariadeni
.udp(7) .Objekty popisujuce UDP spojenia na danom zariadeni
.snmp(11) .Objekty popisujuce aplikacny protokol SNMP

Funkcie

Pre naplnenie réznych poziadaviek je SAEAUT SNMP OPC Server k dispozicii v dvoch ediciach:
Zakladna a RozSirena. Nasledujuca tabulka zobrazuje rozdiely oboch vydani.
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Konfiguratar + g
Zabudowany monitorovac klient v + v
kanfiguratore
Max. podet pripojenych zariadeni 10 bez abmedzenia
Sprava alarmaoy v v
Kliantshé aplikacie + v
Fdrojowé kidy ku klientsam aplikdciam by v
JSeripty by v
MIB Browser bez moznosti ¥

pridavania poloZiek
IP Seanner > +
Logovanie udalosti > g

implementécia protokolov SNMPv1, SNMPv2c

implementované OPC Specifikacie OPC DA 1.0, 2.05, 3.0 OPC Server, OPC Alarms and
Events Version 1.0a1.10

inStalacny balik obsahuje SAEAUT SNMP OPC Server Konfigurator, runtime SAEAUT
SNMP OPC Server realizovany ako samostatny server (exe file)

inStalacny balik je rozSireny o OPC XML-DA wrapper, OPC DA 3.0 test klient, test klient pre
komunikaciu s SAEAUT SNMP OPC Serverom za pouzitia webovych sluzieb

moznost manazovat neobmedzeny pocet zariadeni s beziacim SNMP agentom s pouzitim
spomenutych SNMP protokolov**

pouzitie ping pre manazovatelné zariadenie bez beziaceho SNMP agenta

pouzitie SNMP prikazov GET, SET a traps data

spracovanie dat pouzitim JScripts*

podpora globalnych JScript premennych povolujlce historické spracovanie dat*

tagy v adresnom priestore OPC Servera su definované pouzitim MIB objektovych identifikatorov
(Objekt ID), napriklad .1.3.6.1.4.1.2681.1.2.102; definované objekt ID mbZu byt potvrdené OPC
Konfiguratorom, datové typy su aktualizované pri potvrdzovanom procese

implementovany MIB Browser, ktory vyZzaduje SNMP manaZovatelné zariadenie pre ziskanie
SNMP hodn6t. MIB Browser umoznuje pristup k MIB objektom pricom dava k dispozicii ID,
datovy typ a hodnotu***,

OPC tagy m6zu mat prislusny limit alebo digitalne alarmy(digitalne alarmy nie su podporované)

o ak su definované nejaké traps, jedno Specialne vldkno ¢aka na notifikaciu z SAEAUT SNMP

*

OPC Servera vstavanom v sietovom manazovatelno systéme (NMS)

Modul IP Scanner, ktory slizi na prehladanie siete v definovanom rozsahu IP adries*
logovanie udalosti SAEAUT SNMP OPC Servera*

priklady OPC kientov

zdrojové kédy k OPC klientom*

Tieto moduly su k dispozicii iba v RozSirenej verzii, Zakladna verzia ich nepodporuje

**  7Zakladna verzia ma obmedzeny maximalny poéet zariadeni, ktoré je mozné pripojie na 10
*** 7akladna verzia obsahuje aj MIB Browser, avSak neumozouje pridavanie poloziek

11
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OPC DA specifikaciou 1.0 2.0 3.0 SAEAUT
wyZadované rozhrania SHNMP OPC
Server
OPCServer
[LInkridan Povinne Fovinne Faovinne Fodporované
[OPCSermver Povinne Fovinne Fovinne FPodporvane
[OFCComman nepousite Fovinne Fovinne Fodpormwvane
[ConnectionPointContainer nepousite Fovinne Fovinne Fodpormvane
[OPClitemProperties nepousite Fovinne nepougite Fodpormwvane
[OFPCBrowse nepousite nepougite Fovinne FPodpomvane
[OPCSemerPublicGroups Qpecia Qpecia nepouzite nepouzite
[OPCBroweseSenerdddressSpace Qpecia Qpecia nepouzite Fodporované
[OPCItemlC nepousite nepousite Fovinne FPodporvane
OPCGroup
[ nknowam Povinne Fovinne Fovinne Fodpomvane
[P Cltembdgt Povinne Fovinne Faovinne Fodporoane
[OP CGroupStateiot FPovinne Fovinne Faovinne Fodporované
[OPCGroupStatem gt hepouzite hepouzite Favinne Fodporované
[OPCPublicGroupStateMot Qpcia Qpcia nepousite nepousite
[OFPCEyncl O Povinne FPovinne Fovinne Fodpomvane
[OPCEYRClOZ nepousite nepousite Fovinne Fodpormwvane
[OPCASYNGIO2 nepoucite FPovinne Fovinne Fodpormvane
[OPCAsyncl O3 nepouzite hepouzite Faovinne Fodporoane
[OPCltemDeadbandhdogt hepouzite hepouzite Faovinne Fodporované
[OPCltemSamplinghgt hepouzite hepouzite Qpecia Fodporované
[ConnectionPointContainer nepousite Fovinne Fovinne Fodpormwvane
[OPCAsYnCIO FPovinne Qpcia nepousite Fodpormvane
|DataChject FPovinne Qpcia nepougite Fodpormwvane

Nasledovna tabulka zahffia OPC Alarmy a udalosti Serverovych interface podporovanych pomocou
SAE — Automation SNMP OPC Server:

OPC Alarms anil Events 1.0 1.10 SAEAUT
specifikaciou vyZzadované SNMP OPC
rozhrania Server
OPCEvemtsSenrver

[OPCComman Fovinne Fovinne Fodporwane
[OPCEventServer Fovinne Fovinne Fodpormwane
[OPCEventServer Fovinne Fovinne Fodpomwane
[OPCEventServer? nepousite Qpcia Fodpormvane
[ConnectionPointContainer Fovinne Faovinne Fodporowvanéa
QOPCEventAreaBrowser Qpecia Qpcia Fodporowvané
[OF CEventAreaBrowsear Qpecia Qpecia Fodporowané
OPCEvemtSubscription

[OFCEventsSubscriptionifot Fovinne Fovinne Fodpormwane
[OFPCEwentsubscriptionhot? nepousite Qpcia Fodpormwane
[ConnectionPointContainer Fovinne Fovinne Fodpormvane

Poziadavky na systém

Poeitaé/procesor Pentium Il kompatibilny CPU

Pamée : minimalne 128 MB (odporuéané 512 MB)

OS: Windows 2000, Windows XP

NainStalovana SNMP sluzba

Miesto na disku: 10 MB pre pInu inStalaciu

12
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2 Ako pouzivat SAEAUT SNMP OPC Server
V tejto kapitole su informacie ako pracovae s aplikdciou SAEAUT SNMP OPC Server. Kapitola
popisuje konfiguraciu SAEAUT SNMP OPC Servera a taktiez popisuje jednotlivé povely konfiguratora.
2.1 Konfiguracia SNMP Servera

Po Uspesnej inStalacii SAE - Automation SAEAUT SNMP OPC Servera, kliknite na START > All
programs > SAE - Automation, s.r.o. > SAEAUT SNMP OPC Server > SAEAUT SNMP OPC
Server Configurator

!
H
E

@' Sek Program &ocess and Defsults

XP Professiona

FI Windows

Po spusteni aplikacie sa zobrazi nasledujici konfiguraény nastroj.

oI xi
Fie Edit Wew G0 Tooks Help
N BEEF =8| =R 2@ R et
R i 7| >
2 Address Spece K | Simalate | acdress | Community | Timesk | Eetries | Managed |
=4l CormErsions
= | g Sl on Sigrals
= gg] Alarm Dafinitiors
- -EJ Giobal Yot variables

Ready o Otectis) [ M
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2.1.1 Schéma konfiguratora

Konfigurator je graficka aplikacia SAEAUT SNMP OPC Servera, ktora poméze uzivatelovi
konfigurovas SAEAUT SNMP OPC Server. Okno konfiguratora je delené do nieko3zkych éasti.

M avigatné meru . . )
Toolbar g0 #tandardndmi Haditkami

Dretaily
Toolbar & Haditkarmi
pre manipulaciu £ datami P 10 =
F= Edi w m Tmk Help
T [D2lE esn s neEET Bl T
i_l o dl w
¥l Addom Spoce Hae Smiate | Do Ppee 1] Asein & dereate Sk
e
st
/ =1 |
g Crewerstors
b (g Sl o Sk
1) (aa] ke el
1] (] bl Tieripk wariahd
e vsber | : -
. Dialag view
Zozham polodick Nare: [

FEMVENS vty
¥ I } Suid B
bl amitar wigw

[zabudovani OPC klient)

\ Eew I et T | Cusiey bausiy [T

i | il
Ay o | Ghnetiz) e FoL

Stavovi nadok,

e Navigacné menu
o LiSty nastrojov

2.1.1.1 Navigacné menu

Z navigaeného menu mdzte vybras povely konfiguratora.

e File menu - povely pre Novy projekt, Ulozie projekt, Aktivovae databazu alebo Zavriee
aplikaciu ...

e Edit menu - prikazy pre vytvorenie novych polozZiek, premenovanie alebo vymazanie

existujucich ...

View menu - tu mdZzte kontrolovas Udaje konfiguratora

Go menu - obsahuje povely pre prechadzanie cez polozky definované v projekte

Tools menu - zahaoda povely pre SAEAUT SNMP OPC Server

Help menu - zobrazi tito napovedu a informacie o aplikaciach

2.1.1.1.1 File menu

V tomto menu moZte vytvorie novy projekt, zaviess uz existujlci projekt alebo ulozie aktualny projekt.
Mozte taktiez zobrazie vlastnosti otvoreného projektu, urobie XML export, importovas a overovas .
Taktiez je tu povel pre novo vytvoreny projekt na potvrdenie ako aktivny (Make Active).

lalej obsahuje zoznam o poslednych naposledy otvorenych projektov a povel pre ukonéenie
konfiguraeénej aplikacie.

14
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Mew CErlHR
Qpen... ChrlHi
Save As...

Connection Properties, ..

AML Expark. ..

¥ML Export Schema. ..
*ML Irnpark. ..

#ML Validate. ..

Make Ackive...

1 SMMPConf

Ezit

Tu je kratky popis kazdého prikazu:

Prikaz New - vytvorenie nového SAEAUT SNMP OPC Server projektu

Prikaz Open - otvorenie uz existujiceho SAEAUT SNMP OPC Server projektu

Prikaz Save as - uloZenie prave otvoreného SNMP OPC projektu s definovanym menom
Prikaz Connection properties - zobrazuje vlastnosti spojenia otvoreného projektu

Prikaz Make Active - aktivuje prave otvoreny projekt

Prikaz Exit - ukonéi aplikaciu konfiguratora

2.1.1.1.1.1 New

S tymto povelom méZzte vytvorie a spustie novy projekt. Pre spustenie projektu, vyberte z File menu
O

povel New (skratkova klavesa Ctrl+N) alebo mozte vybrae tlaéitko z toolbaru konfiguratora.

Ckrl-+-1 |

Qpen... ChrlHi
SEVE A5,
Connection Properbies. ..

AL Expark, ..

¥ML Export Schema. ..
e 5 8 o o

#ML Validate. ..

IMake fckive,. .

Recent File

Ezit

Potom musite zadae databazu pre novy projekt. SAEAUT SNMP OPC Server pracuje s MS Access
database. V nasledujucom dialégu, musite definovas meno a cie¥.ové miesto pre tito databazu.

15
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Save Mew MS Access Database d |

Savein:lh SMMP OPC Server j € 5= L

File name: SMIPCon Save I
Save az byper | Microsaft Access Databases [F.ndh) j Cancel |

Po tomto Ukone je vytvoreny novy projekt a mézte pokraéovae v konfigurovani.

H"h'w SR e S wer onflgur ator =100 x|

Fie Edit Vew Go Toos Help
D@ TG =8 .= =2 RDl« T

2 7 |
* ddress Space hare | Smilate | Address | Communty | Timesst | Setries | Managed |

=4l Corwersions

- _-'E] Giobal Yot variables

By |0 Objectis) T '

Kazdy server obsahuje nasledovné polozky:

e Address space - umozouje ulozis mapované SNMP zariadenia a ich hodnoty, ktoré budu
preéitané zo zariadenia

Conversions

Simulation Signals

Alarm definitions

Global JScript variables

2.1.1.1.1.2 Open

Tymto prikazom mdZte otvorie uz existujuci projekt. Pre otvorenie existujuceho projektu, vyberte z File

menu povel Open (skratkova klavesa Ctrl+0) alebo mozte stlagie tlaéitko H z toolbaru

16
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konfiguratora.

Hew Chrl+M

Qpen... ChrliD

Save As...
Connection Properties, ..

AML Expark. ..

¥ML Export Schema. ..
*ML Irnpark. ..

#ML Validate. ..

IMake fckive,. .

1 SMMPConf

Ezit

Po tomto Ukone mate Specifikovanu databazu existujuceho projektu.

open 21|
Laok in: | (2 SMMP OPC Server o X e m

@ENMPCDHF

File: narne: || Open I
Filez af type: IMiu:ru:us-:uft Access Databases [.mdb) j Cancel |

2.1.1.1.1.3 Save as

Konfigurator umozouje ulozie databazu projektu na harddisk. Vyberte z File menu povel Save as a
potom zadajte meno a miesto pre databazu projektu.

Mew CErlHR
Qpen... ChrlHi

Connection Properties, ..

AML Expark. ..

¥ML Export Schema. ..
*ML Irnpark. ..

#ML Validate. ..

IMake fckive,. .

1 SMMPConf

Ezit
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Mézte definovas meno a adresar pre databazu projektu.

saveas 21|
Save in:l_;' SMMP OPC Server j ¢ * e =

@SNMF‘CDnF

Filz narne: SHEPCon Save I
Save az byper | Microsaft Access Databases [F.ndh) j Cancel |

2.1.1.1.1.4 Connection properties

V tomto menu moZte zvolie povel Connection properties. Otvori sa dialég, kde je zobrazeny stav
spojeni. Su tam inicializaéné vlastnosti pre databazu otvoreného projektu.

Database connection properties il

File narme:
IE:"-."v'-.-"u:urking Directory’,_othersSSHP OPC Server SNMPConf.mdb

These are the initialization properties for current databaze connection
[in alphabetizal arder]:

Marne " alue -
D ata Source C:hworking Dir
Extended Froperties

Jet OLEDE: Compact "ithout Replica Repair Falze

Jet OLEDEB:Create Spstem Databaze Falze

Jet OLEDEB:D atabaze Locking Mode 1

Jet OLEDE:D atabaze Password

Jet OLEDE:Con't Copy Locale on Compact Falze

Jet OLEDE:Encrept Databaze Falze

Jet OLEDE:Engine Type 5

Jet OLEDE:Global Bulk Transactions 1

Jet OLEDB:Global Partial Bulk. Op= 2

Jet OLEDE:Mew Databaze Pazsword

Jet OLEDE:Registy Path |-

Jet ALEDB:SFP Falze
Jet OLEDB:System database

Locale |dentifier 1032 -
- | _>I_I

Provider Mame, Werzion:
Ih-'liu:ru:usu:uft OLE DB Prowider for Jet, 04008227

Cloze |

2.1.1.1.1.5 Make Active

Pomocou tohoto prikazu aktivujete databazu projektu. Aktivna databaza je databaza, ktord naéita
server, kel sa spusti. Spravi sa tak vo¥sbou z menu File->Make Active.
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Mew CErl+R
Qpen... ChriD
Save As...

Connection Properties. ..

AML Expark. ..

¥ML Export Schema. ..
AML Import. ..

#ML Walidate, ..

1 SMMPConf_new
2 SNMPCanf

Exit

Po tomto Ukone Vas konfigurator informuje o aktivovani databaze.

SNMPOpcServerConfigurator ﬂ

& Current active database is;
x,_*/ 'CilWorking Directory_otherstSNMP OPC ServeriSMMPConf, mdb',
Active database is the database that the server will load when started,

Currently edited database is:
"Cilarking Direckary!_akhersi SMNMP OPC ServeriSHMPCanf_new,mdb’,

Do wou want o set edited database as active database?

Yes Mo

Kerl je databaza aktivovana, povel Make active je nepristupny z menu.

2.1.1.1.1.6 Exit

Touto vo¥sbou mézte ukoneis konfigurator SAEAUT SNMP OPC Servera.

Mew Ckrl-+1
CIpEm. . . Chrl+0
Save As...

Connection Propetties. ..

AML Export. ..

#ML Export Schema. ..
AML Imnpark, .

#ML Validate. ..

Make Sckive, .,

1 SMMPConf

2.1.1.1.2 Edit menu

V tomto menu sa nachadza povel, ktory sa pouziva pre editaciu poloziek v zozname zariadeni,
priecinkov a datovych poloZiek. MoZte vytvorit novl polozku, premenovat uz existujlcu a aj vymazat.
Dalej sa tu nachadzaju povely pre Standardné funkcie ako st Cut, Copy and Paste a taktiez povel pre
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vyber vybranych poloziek.

Mew 3
Renames Ckrl+R,
Delete Ckrl+Del
Cuk Chrl+3%
Copy ZErlHC
Paste (i
Select Al Chrl+4
Invert Seleckion

V Edit menu sa nachadzaju nasledovné polozky:

New - vytvorenie novej polozky (device, folder, data item)
Rename - premenovanie existujicej polozky

Delete - vymazanie vybratej polozky

Cut, Copy and Paste - Standardné funkcie schranky
Select all - tato funkcia vyberie vSetky polozky

Invert selection - tato funkcia invertuje vyber poloZiek

2.1.1.1.2.1 New

Pomocou tohoto prikazu mézte pridas nové zariadenie do projektu, vytvorie novy prieginok pre
existujuce zariadenie alebo pridas novu datova polozku.

e Command Device - prida nové zariadenie do projektu
e Command Folder - vytvori novy prieéinok pre existujuce zariadenie
e Command Data Item - prida novu datovu polozku zvoleného zariadenia v projekte

Pomocou tejto volby mozte pridat nové zariadenie do projektu. Ked v "List control" konfiguratora (v
l[avom paneli) prie€inok Address space je zvyrazneny, mbzte zvolit zmenu Edit > New - Device
(skratkova klavesa Ctrl+D) alebo mozte kliknat pravym tlacitkom mysSi na tento prie€inok alebo kliknat
s pravym tlaCitkom na tento prie€inok a z pop-up menu zvolit New - Device (skratkova klavesa
Ctrl+D).

e

Remame (gl =
[elete Tkl el
il Zhel
oy (g
Faste ZhEl
Select All Chrl+8
Irert Seleckion
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SNMPEunf - SNMPOpcserverConfigurator

File Edit “ew Go Tools Help
[) @ B | & =
O — .

_ Canversion: Ik
[#-{g] Simulation 5
[+-{gu] Alarm Defini

Rename
{6 [ ]

helete

Zuk

Copy
Haste

Large Icons  F7

Small Icons  F3

Lisk F2
* Details F10

Dialag wiew  FLL
Maonitar view F12

|

Pri objaveni dial6gu musite definovat informacie pre pridanie zariadenia do projektu.

Address: |127.0.0.1

CormrLinity: Ipubliu:

Connection settings

Connection time-out; |1 oon me | he time-out parameter is

doubled each time a rety

Murnber of retries: |3 atternpt i fransmitted.

Apply I Fieset | Ldd M ew | [T Simulate

Je potrebné Specifikovas nasledovné polia:

¢ Name - meno nového zariadenia, mbze ho tvorie ree azec alfanumerickych znakov s aspoo

jednym znakom (znaky ako *, ., /, -, :;, _,;, " nie su povolené)
Address - IP adresa zariadenia alebo DNS nazov
Community

Connection time-out
Number of retries

Po zadani tychto Gdajov moZte stlacit Apply tlaéitko a nové zariadenie bude pridané do projektu.
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=73 Address Space
- -] MewDevice

; Conversions

(@] Simulation Signals

[+1-{@a] Alarm Definitions

Konfigurator SAEAUT SNMP OPC Servera umozouje definovae prieeinky pre zariadenia. Mozte

vytvorie vlastn( stromovu Struktdru a pridelie datové polozky do tejto Struktary.

S tymto povelom mézte vytvorit novy prieCinok pre existujuce zariadenie v projekte. Kei v "List

kontrole" konfiguratora (v %avom paneli) je zariadenie zvyraznené, potom mézte z menu zvolie Edit >
New -> Folder (skratkova klavesa Ctrl+F) alebo mézte kliknat pravym tlacitkom mysi na zariadenie z
pop-up menu zvolenim povelu New > Folder (skratkova klavesa Ctrl+F).

[lew 3
ks Folder Ckrl+F
Rename Ckrl+R, Data Ikem Chrl+I
Mulkipls. .. kvl
Delete Ckrl+Del
Cuk Chel43
Copy Chel4+C
Faste ZhEl
Select Al (g e et
Irert Seleckion

SNMPEunf - SMMPOpcserverConfigurator

File Edit “ew Go Tools Help

0@ RdE|E=mE| % B R % o 8

Mew
Carwversiol

(] Simulation  Rename
-{ag] Alarm Defi Multiply. ..

=72 Address Space [ Mame - | simulste | Data

Falder Ckrl+F
Data Ikem Chrl+I

Delete

Cuk
Copy
Haste

Large Icons  Ff

Small Icons  F&

Liskt F9
* Dietails F10

v Dialog wiew  F11
Monitor wiew F12

M amne: INewDevice
Buddress: |12?.EI.EI.1
nmuiniby: Ipul:ulic

Connection settings

Connection time-out; F

MHurnber of retries: E

Po tomto Gkone je potrebné Specifikovas nazov prieeinku v dialégu, moze ho tvorie res azec
alfanumerickych znakov minimalne jeden znak (znaky ako *, ., /, -, :,

_, 5 " nie su povolené).
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C’ I arne: INean:nlder

| Apply I R ezet Sdd ew

[ Simulate

Pomocou tohoto povelu moZzte pridas zariadenie do projektu. Kei v "List kontrol" konfiguratora (v
Yavom paneli) je zvyraznené zariadenie, mézte zvoli z menu Edit > New - Data Item (skratkova
klavesa Ctrl+l) alebo kliknutim pravého tlacitka mySi na zariadenie a z pop-up menu zvolit povel New
- Data Item (skratkova klavesa Ctrl+l).

e L I

Falder Ckrl+F

Rename Ckrl+R, Data ke Chrl+I
Mulkipls. .. kvl

Delete Zkrl+Del

Cuk kel

Copy Chel+C

Faste ZhEl

Select Al (g e

Irert Seleckion

SNMPEunf - SMMPOpcserverConfigurator

File Edit “ew Go Tools Help
D@ Bd| e=E & B R -
E‘E Address Space I Mame - | Sirnulate | Data ®

Falder Ckrl+F
Data Ikem Chrl+I

1= L4

Carwversiol
-] Simulation  Rename
-{ag] Alarm Defi Multiply. ..

Delete
Cut tame: INEWD evice
Copy

Paste Buddress: |12?.EI.EI.1

L I F7 . -

arge Lons frirnLmity: Ipul:ulu:

Small Icons  Fa

Lisk Fa
* Details Fi0

Connection settings

Connection time-out; F
v Dialog wiew  F11

Moritar view F12 MHurnber of retries: E

V zobrazenom dialégu je nutné vyplnie nové datové polozky, ktoré budi pridané do projektu k
prislusnému zariadeniu.
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i‘é’i M arme: IsnmplnF‘kts_El [T Heartbeat
Dezcription; ISNMF‘ input packets
~ ltem properties T Sirnulate
Object 1D: Signal: |<N|:|t Bzsigned: j
[1361.21.11.10 T Manul
[ ata type: Valus: I
ID:uunter32 j
& Readonly ¢ Feadfwrite I Use conversion
[ Maotification [Jze SMMP Trap) Narne: |<N|:|t Azzighed: j

1 Generate Slams

Mess. prefis: I
Lirnit &larr; |<N|:|t Azzigned: j Eligrir-ﬁ-l <Mt Azzigned: j
¥ Usze script

function OnltewRead localhost snmp SmopInPkts Snmp I &)

i
smpInPkts_ 0 = snmplInPkts_0/1000;

return snmpInPkts 0;
h

function OnltewmiWrite localhost snp SnmpInPkts smmpl |
i

return smnpInPkts 0; -
4 | 3

MOTE: Uze Chrl pluz Tab to make paragraph indentation of the text af the script.

MOTE: ltem access rightz are MOT tested in walidation.

Apply I B ezt Add Mew | Walidate | Additional prnperties...l

Je potrebné vyplnie nasledovné polia:

e Name - Specifikuje nazov novej datovej polozky, mdze ho tvorie ree azec alfanumerickych
znakov minimalne jeden znak (znaky ako *, ., /, -, ;, _, ;, " niesu povolené)
¢ Description - textova informacia (popis) novej datovej polozky
e Object ID - MIB adresa datovej polozky pripojeného zariadenia
¢ Data type - moznose Specifikacie typu datovej polozky (kei nieje Specifikovany datovy typ
alebo nieste si isty, konfigurator vyberie spravny po vo¥be "Validate")
e Potom mdzte zvolie vlastnose datovej polozky
¢ Read only - datova polozka je ureena iba pre éitanie
o Read/Write - datova poloZzka mbZe by éitana aj zapisovana
¢ Notification (pouzis SNMP trap) - SAEAUT SNMP OPC Server bude notifikovany cez TRAP
0 zmene hodnoty v datovej polozke

Na datovej polozke je mozné definovat aj Alarmy, Konverzie, Simulaéné signaly a Skripty. Skripty
sldzia na konverziu datovych poloziek pomocou uzivatelom definovanych operacii.
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2.1.1.1.2.2 Rename

S tymto povelom mézte premenovat zariadenie a datovu polozku. Najskor je potrebné zvolit' v "List
kontrol" polozku, ktord chcete premenovat . Najskdr musite vybraes v "List kontrol" polozku, ktord
chcete premenovas a potom povelom Edit->Rename, alebo pravym tlagitkom mysi kliknat na volbu
Rename z pop-up menu (skratkova klavesa Ctrl+R).

Najskor zvolte polozku, ktord chcete premenovat’ z "List kontrol" (m6ze to byt zariadenie, priecinok
alebo datova polozka)

El'g Address Space
EHE MewDevice

f ] i D st altem
Conversions
@ Simulation Signals
(@] Alarm Defiritions

Potom pravym tlageitkom mysi kliknite na poloZku v menu

Mew k
Rename
rulkiply. .
Delete
e 3
Cuk
Cu Rename Zkrl+R.
St Multiply... ChrlM
Paste
Delete krl+Del
Large lcons B
Small Icons  FE Cuk Chrl+3
sk Fa Copy k|12
[etails F1m Paste o
v Dialogwiew F1L Select All CErlA
Monitor wiew F1Z Inwert Seleckion

Teraz mbZte premenovat zvolenu polozku

=78 Address Space

- E-{l] MNewDevice

- it chiStatus
Conversions

{E Simulation Signals
-- &larm Definitions

2.1.1.1.2.3 Delete

Touto volbou mézte vymazat polozku (zariadenie, prieéinok alebo datovu polozku) z konfiguracie.
Najskér musite zvolie polozku, ktord chcete zmazaes a potom zvolte z menu prikaz Edit>Delete,
alebo kliknutim pravym tlacitkom mySi na zobrazené pop-up menu a z tohoto menu zvolte Delete
(alebo jednoducho stlaéte tlaeitko Delete na klavesnici alebo skratkova klavesu Ctrl+Delete).

Najskor zvolte polozku ktord chcete vymazae

25




Vi
p»
(I

SNMP OPC Server Il / Ako pouzivat SAEAUT SNMP OPC Server

>

UTOMATION, s.r.o.

=78 Address Space
- E-{l] MNewDevice
: ] e D st altem
Canversions

{E Simulation Signals
-- alarm Definitions

Potom z menu alebo pop-up menu zvolte povel Delete

e F
Rename
rulkiply. .
Mew 3
Cuk
Cu Renames Ckrl+R,
ul
= Multiply... ChrleM
Faste
ZErl+Del
Large Icons  F7
Small Icons  F& Cuk k|43
Lisk F2 Copy ZErlHC
* Details F10 Paste (i
v Diglog view  F11 Select Al Chrl+4
Manitor wiew F12 Inwert Selection

Potom musite potvrdis polozku Delete v nasledovnom dialégu

SNMPOpcServerConfigurator 5[
]

\_t/.' Are wou sure you wank to delete Data Ikem YAddress SpacelMewDevice) JwitchSkatus'?

2.1.1.1.3 View menu

Povely v tomto menu poskytuju moznose zmenis poh¥sad konfiguratora pod¥a poziadaviek uzivatela.
Mozte zobrazovae dva typy toolbarov, zapnae alebo vypnuGe status bar, zmenis Udaje polozky v
detailnom poh¥sade.
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2.1.1.1.4 Go menu

SNMP OPC Server Il / Ako pouzivat SAEAUT SNMP OPC Server

Toolbars 3
w Stakus Bar

Large Icons F7
Small Icons Fa
Lisk F9
* Details F10
v Dialog wiew Fi1
w Maonikbor view Fiz
Sort by 3
Showefhide colurmns 3

Select Language. ..

Global Refresh FS
Subtree Refresh Chrl+FS

Toolbars - schova alebo ukaze Standard toolbar a Data manipulation toolbar

Status bar - schové alebo zobrazi Status bar

lalia skupina povelov Ve¥ké ikony, malé ikony, List a Detaily - zmeni poh%sad v tabulke
detailov(podrobnosti)

Dialog view - schova alebo zobrazi Dialog View

Monitor view - spusti alebo zastavi vstavani OPC Klientskl aplikaciu a zobrazi alebo schova
poh¥ad na monitor

Usporiadanie, zobraz/schovaj stapce - tieto povely povolia usporiadanie v detailoch
zobrazenim alebo schovanim stdpcov

Vyber jazyka - tu mézte zvolis jazyk aplikacie

Global Refresh - urobi globalne obnovenie celého vypisu v Item list control

Subtree Refresh - urobi obnovenie v nejakej easti v Item list control

Povely v tomto menu umoznuju uzivatelovi sa presuvat cez Item list control.

Back. Chrl+Al+Left Arrow
Fotwatd Chrl+Al-HRight Arrow
Up One Level

Mexk Them Alt+Dransn Ao

Previous Ikem  Alt+Up Arrow
Expand Ikem  Alk+Left Arrow
Collapse Ikem  Alb+-Right Arrow

Page Up Alt+Pglp
Page Do Alt+PaDn

Home Alt+Hame
End Alt+End

Mexk Pane F&
Previous Pane  Shift+F6

S tymito povelmi mozte prechadzat po polozkach

e Back - posun jeden krok spat
e Forward - posun jeden krok dopredu
e Up One level - posun z polozky to jej rodi€ovskej polozky
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Next ltem - posun do nasledujucej polozky

Previous Item - posun do predchadzajiacej polozky
Expand Item - rozbali polozky zariadenia alebo prieCinku
Collapse Item - zbali poloZky zariadenia alebo priecinku
Page Up - posun o jednu stranku hore

Page Down - posun o jednu stranku dolu

Home - posun na zaciatok zoznamu

End - posun na koniec zoznamu

Next Pane - posun na nasledujlci dialég

Previous Pane - posun na predchadzajlci dialog

2.1.1.1.5 Tools menu

V tomto menu méZzte najst Specialne nastroje SAEAUT SNMP OPC Servera.

Opkions. ..

Compact/Repair Configuration Database, .,

V tychto volbach mozte nastavit parametre SAEAUT SNMP OPC Servera. Kei ulozite regionalne
nastavenie do registrov, automaticky je akceptovana zmena a povoli "hover selection”, kde je mozné
definovae aj hover "time".

options N x|

eneral |

—Wiarkzpace settings
¥ Save regional settings in registry
[ Autematically apply changes when selection iz changed

¥ Enable hover selection. Howver Time: I R00 - [mn=]

— Monitor wiew settings

|pdate R ate: I 500 [ms]
| ] 4 I Cancel |

V tomto menu moZte kontrolovas konfiguraciu databaze pre pripadné chyby a opravie ich, alebo
skontrolovae niektord druhl databazu. Nasledujuci dial6ég bude zobrazeny po kliknuti na polozku
"Configuration Database...".
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x|
— Compact/Repair

{* Connected Configuration Databaze
" Other D atabase

| |

[Hzer name: I.ﬁ.dmin

Pazswvord: I

¥ ze blank passward

¥ Backup onginal database before compacting starts
[recommended]

{D take sure that all uzers are disconnected from the databasze
befare the compacting repainng procedure starts.

k. I Cancel

2.1.1.1.6 Help menu
Tu sa nachadzaju informacie o alikacii a taktiez povel pre zobrazenie tejto napovedy.

Help Topics

About Application, .,

Dialog O alikacii...
SAEAUT SNMP OPC Server Configurator El

Copypright [C] 20058 SAE - Automation, z.r.o.

Sady Cwiila a Metoda 21

118 51 Mova Dubnhica, Slovak Bepublic

v, saeautomn. sk, sae-automation(@zaeautomn. sk

Vi
e
Il

b

WUTOMATION, S.r.0.

anip ] SAEAUT SHKP OPC Server
Server verzion: 2.04.00

Configuratar wersion: 2.04.00

2.1.1.2 Toolbars and Status bar

V konfiguratore SAEAUT SNMP OPC Servera sa nachadzaju dva typy toolbarov. Prvy je toolbar so
Standardnymi tlaéitkami a toolbar pre manipulaciu s datami.

¢ Toolbar so Standardnymi tlaéitkami - Standard toolbar

D94 B & B

2Bl

¢ Toolbar s tlaéitkami pre manipulaciu s datami - Data manipulation toolbar

i o A | %
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Nachadza sa tam aj "Status bar" pristupny v spodnej éasti konfiguraéného okna.

Ready [1 Ohject(s) [ e 2

2.1.1.2.1 Standard toolbar

Tlaéitka preferovanych funkcii v Standardnom toolbare

7712027

& B =ME D s ?

{dddddd

Vytvori New project

Open project z hard disku
Nepouzity

Nepouzity

Presun o jednu Groven
Standardné Cut tla¢itko
Standardné Copy tlagitko
Standardné Paste tla¢itko
Zoznam v tabulke detailov

10. Podrobnosti v tabulke detailov
11. Zobrazi alebo schova Dialog view
12. Obnovi zoznam poloziek

13. Vstavany monitorovaci klient
14. Pomoc

LN~ wWNE

2.1.1.2.2 Data manipulation toolbar

V toolbare pre manipulaciu s datami sa nachadzaju preferované funkcie

Vytvori nové Device
Vytvori novy Folder
Vytvori nové Data Item
Vymaze polozku

N

2.1.1.3 Item list control

SAEAUT SNMP OPC Server mbze definovas 5 kateg0rii poloziek. VSetky su ulozené v "ltem list
control" zobrazenom na obrézku.
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= +2 Address Space

= |{Ti] SaEZ3
+-{_7] enterprises
MewscriptItem
+ Canversians
+-{@] Simulation Signals
+ Alarm Definitions
+| (7] Global J5cript variables

Nachadzaju sa tam nasledovné polozky:

1. Address Space - obsahuje zariadenia a datové polozky SNMP Agenta, datové polozky m6zu
bys organizované v Struktare prieéinkov. MoZte vytvorie svoju vlastn( Struktaru prieeinkov a
pridelie datové polozky do jednotlivych prieéinkov.

2. Conversions - SAEAUT SNMP OPC Server umozouje vytvorie prevodné funkcie pre Citanie
hodnét z SNMP Agentov

3. Simulation Signals - mézte nastavie simulaené signaly, ktoré mézu bye zapisané do SNMP
Agentov

4. Alarm Definition - definuje alarmy pre SNMP OPC Server

5. Global JScript variables - mozte definovas globalne JScript premenné.

2.1.1.3.1 Address Space

Obsahuje zariadenia (SNMP Agentov) a datové polozky, ktoré mdzu byt Citané z tohto zariadenia.
Datové polozky mdzu byt usporiadané do stromovej Struktdry prie€inkov. Pre kazdé zariadenie mdzte
pridat’ viac datovych poloziek. Nasledujici dialdg je pre pridanie novej datovej polozky do SAEAUT
SNMP OPC Servera pre definované zariadenie.
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%‘E’-; Mame: |Mumber [ ]Hearbeat
Description: [ ] 5imulate
[termn properties Simulation
Object 1D: Signal | <MNot Assigneds w
J.361.4115.00.2 [ Manual
[ ata type: \alue:
|nteqerdz -
() Read only (%) Readwiite [ Use conversion
[ ] Matification [Use SMP Trap) Narne:
[] Generate Alarms
Mezs. prefis:
o : Drigital
Lirnit Al arrm; Alarm
IJze script
function OnltemPead SAEd Number (Humber) .

{

war Datalnt:
SHMP.Get (34E4, SAE4d DatalntOID, Datalnt):

Number = Number + Datalnt:
return Nunber:

function OnltemWrite SAE4 Number (Number) £

MOTE: Item acceszs rights are MOT tezted in validation.

Add Mew H Walidate ] [.-’-‘-.dditiu:unal prnperties...]

Uzivatel musi Specifikovat' niekolko parametrov pre kazdu datovu polozku. Najskdr meno datovej
polozky, ktoré moze tvorit akykolvek retazec alfanumerickych znakov minimalne jeden znak (znaky
ako*, ., /, - : _,;, "nie st povolené).

Popis polozky je volitelny parameter, ktory je popisany v "Data item". M6Ze to byt poznamka o polozke.

NajdblezitejSie parametre su v skupine Item properties. Object ID je Specifikovana datova adresa pre
informécie potrebné zo SNMP agenta integrovaného vo VaSom manazovatelnom sietovom zariadeni.
Object ID tvoria série celych Cisel oddelenymi bodkami (napriklad: .1.3.6.1.2.1.2.2.1.7.1.). Pre
nastavenie polozky je nutné Specifikovat jeho Object ID z MIB sUboru alebo zariadenia.

Datovy typ je typ z MIB dat, ktoré potrebujete vyZiadat. MIB data su uloZené v Ciselnom formate.
Niektoré data su ulozené v réznych typoch celoCiselnych hodnét, dalSie v retazcoch, atd. Pri
premiestneni ukazatela na pravu stranu tohto dialogu je mozné zvolit' typ dat z preddefinovaného
zoznamu. AK si nie ste isty typom dat objektu, mozte definovat iba Object ID a potom stlacit
potvrdzovacie tlaCitko "Validate". Datovy typ bude zvoleny automaticky.

Potom je potrebné zvolit ¢i sU data zo zariadenia iba na Citanie alebo pre zapis a Citanie. Volba data
pre Citanie znamena ze SAEAUT SNMP OPC Server bude iba Citat datové polozky zo zariadenia a
data pre zapis a Citanie znamena, ze hodnoty na zariadeni m6zu byt aktualizované zo SAEAUT SNMP
OPC Servera.

Posledna volba v Item properties group je notifikacia. Ak je tato volba vyznacena potom SAEAUT
SNMP OPC Server bude notifikovany zo SNMP Agenta s SNMP trap spravou o zmene hodnoty
datovej polozky.
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Pre testovanie funkcionality klienta zvolte simulacny signal zo Signal drop-down a vyznaéte Simulate
check box. Pozrite kapitolu Simulation Signals pre nastavenie simulaéného signalu.

VSetky Urovne v adresnom priestore (zariadenie, prieCinok, datova polozka) st podporované
simulaénym procesom (Simulate check box). Rodiovsky zoznam v stromovej Struktire je nadriadeny,
ma najvysSiu prioritu, vySSia priorita je rozhodujica pre simulaciu datovych poloziek. Inak povedané,
datové poloZzky si simulované ak je zasSkrtnuta jej simulacia alebo ak nejaka jej rodicovska vetva je
oznacena ako stimulac¢na.

Ak je zvoleny paramater Manual, datova poloZka ponukne konstantné hodnoty, pretoze manuélne
nastavenie ma najvyssiu prioritu. Zmeny v konfiguracii budd akceptované az po opatovnom znovu
nahrati konfiguracie (on startup).

Pre ziskanie hodnoty prevedenej podla predpisaného formulara zvolte jednu z preddefinovanych alebo
uzivatel'sky definovanych konverzii. Pozrite kapitolu Conversions pre viac detailov.

Vyznacenie Generate Alarms check box vykona to, Ze server generuje Alarmy pod3¥sa datovych
poloZiek. Message prefix parameter je text spravy pre tato datovu polozku, ten bude riadeny textovou
konfiguraciou pre jednotlivy typ alarmu. Druh& éase spravy alarmu bude obsahovas "Message Body
string" (pozrite Alarm Definition).

Server umoziuje mat preddefinované alarmy v definicii alarmov (templates). Preto je mozné priradie
kazdy z nich k Specifickému tagu.

SAEAUT SNMP OPC Server umozouje predspracovanie datovych poloziek pouZzitim JScripts. Tato
funkcionalita je popisana v kapitole JScripts for data processing.

2.1.1.3.1.1 JScripts for data processing

SAEAUT SNMP OPC Server umozouje uzivate¥sovi spustie spracovanie dat vnutri servera pouzitim
JScripts, €o mu zjednodusuje TalSiu manipulaciu s tymito datami. SAEAUT SNMP OPC Server ponuka
dva spbsoby spracovania dat - prepoeéitanie hodnét existujicich OPC poloziek alebo vytvorenie novej
OPC polozky (nazyvanej Script item) ako vysledok spracovania jednej alebo viacerych SNMP hodnét.

Uzivatel mbze najskor vykonat prepocet OPC poloziek po preéitani alebo zapise ich hodnét pomocou
vytvoreného JScript. Kei je nova datova polozka vytvorena (klasicky pristup - kapitola Address Space),
uzivate¥s moze vyznaéis check box a pouzie skript v spodnej éasti konfiguraéného dialégu. V edit
boxe sa vytvoria dve hlavieky funkcii pre JScript. SAEAUT SNMP OPC Server umoZzouje uzivate¥sovi
urcit, kedy bude JScript s algoritmom vykonany - po preéitani OPC hodnoty alebo pred jej zapisom.
Spracovanie hodnoty bude vykonané v nasledovnej sekvencii (najskoér eitanie, potom zapis).

1. Read Datalbain —
2. Read vale ./f_ —
(123457002) OFC Client

\If:;"i;] SHMP OPC Server
hatwork device 5. Datalier = 1.5
with SNMP agent ___,,_/'

Y
3, Vahe is 1500 1
A2345T 002 "ﬂ"
! 4 Datatem = 1 ]

Jeript
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1. Wite Datallem = 1.5 ’Tr‘LI
4. Write value = 1500 //— =

(1.23457002) — OPC Client

= SMMP OPC Server

Network device
with SMMP agesit

3. Dataltem = 1500 [ ,‘h
JSerpt
Tento spbsob spracovania dat méze by pouZity najéastejSie v pripade spracovania prvotnych hodnét

do ich spracovatelnej formy alebo v meratelnych hodnotach. Nevyhoda tohoto spracovania OPC
polozky je moznost spracovat iba jednu hodnotu bez moZnosti pouzitia dalSich OPC hodn6t v tomto

JScripte.
%‘;‘-; Marme: |Murnber [ ] Heartbeat
Description: [ ] 5imulate
[termn properties Simulation
Object 1D: Signal | <MNot Assigneds w
J.3E1.41.15.00.2 [ Manual
[ ata type: Valus:
|nteqerdz -
() Read only (%) Readwiite []Use conversion
[ Watification [Use SMMP Trap] Narne:
[] Generate Alarms
Mezs. prefis:
Lirnit larm: Egﬁﬂ
Llze zoript
function OnltemPead SAEd Number (Humber) .

{

war Datalnt:

SHMP.Get (34E4, SAE4d DatalntOID, Datalnt):
Number = Number + Datalnt:
return Nunber:

function OnltemWrite SAE4 Number (Number) £

MOTE: Item acceszs rights are MOT tezted in validation.

Add Mew H Walidate ] [.-’-‘-.dditiu:unal properties. ..

Druhy sp6sob spracovania dat v SAEAUT SNMP OPC Serveri je vytvorie novd OPC polozku ako
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Script polozku. Toto je Specialna OPC poloZka, ktorej hodnota je definovana navratovou hodnotou z
JScriptu, v ktorom mézu bys spracované jedna alebo nieko¥:ko SNMP hodn6t z definovanych SNMP
zariadeni uloZenych v databaze.

Pre vytvorenie takéhoto skriptu uzivate¥s musi stlagie pravé tlaéitko mysi na polozke Address space v
“Item list control". Z "pop-up menu" sa musi vybrae povel New -> Script item. (Tieto polozky nemo6zu
byt usporiadané v Struktire priecinkov a pridané do existujucich zariadeni). Po volbe tohto povelu sa
zobrazi nasledujuci dialég.

%'E'-; Mame: | TestScript

Deszcription:
Data types | ntegerd? | MOTE: Retum value from seript must
4 be zame as selected data type.
[nput ikems
Ohbject 1D: " Device: "

JS vaniable name:

Mame ObjectD Device

A1 J1.361.211.1.0 SAE4

A2 J.3B1.21.21.0 TestDevice
Al 13614115002 SAE4

A4 J1.361.4115003 TestDevice

function OnltemBead TestScript (Al, A2, A3, 44
i
wvar RetVWal:
EetWal = (AL1+A35) * AZ:
return RetWal:

Uzivatel tu mdze definovat' meno novej OPC (Script) polozky. T4 je popisana ako datovy typ (rovnaky
datovy typ je ako navratova hodnota z JScript).

Potom, uzivatel m6ze definovat polozky, ktoré budu prezentované ako vstupné argumenty pre JScript.
Tieto polozky mézu byt vzdy definované s OID v databaze alebo novym OID polozkami, ale z
definovaného zariadenia. Ak uzivatel chce pouzit ako vstupné argumenty existujice SNMP hodnoty,
potom musi vybrat hodnoty z preddefinovaného zoznamu alebo méze zadat nova hodnotu OID
(zariadenie, ktoré ma polozku s novym OID musi byt zvolené).
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|npLt itermns
Object 1D: w Device: "

J5 wariable name:

Hame CbjectD Device

A1 36121110 SAE4

A2 A361.21.21.0 TestDevice
A3 13614115002 SAE4

ad J.361.41.15.003 TestDevice

V edit boxe nazvanom JS variable name, uzivatel definuje meno zvolenej SNMP hodnoty, ktora bude
reprezentovat tuto hodnotu v JScript. V zozname poloZiek méze uzivatel najst zoznam vsetkych
definovanych hodnét, ktoré budu pouZité ako vstupné argumenty pre JScript. Hodnoty z tohto zoznamu
md&zu byt taktiez odstranené.

Telo v JScript je v spodnej Casti konfiguraéného dialdgu. HlaviCka a vstupné argumenty su vytvarané
automaticky uzivatel iba definuje telo skriptu.

1. Read Diataltem i
- —
/ﬂ_'_ -
- OFC Clierd
g
Fa
.
SHMF OFC Sarver
2. Run JSonipd 5, Datallam = 1.5
3. Read value

(123457.002) B
//’—/_ [ L) b‘
- e
JSeripl
Meswark devios
with SHMP agent __‘_,/’

4. Vahee is 1500
(. 1.23.4.57.0.0.2)

Po Ziadostiach klienta na éitanie tohto skriptu server spusti JScript, preéita vSetky vstupné hodnoty,
vykona JScript a potom vrati spracované hodnoty spae klientovi.

Globalne JScript hodnoty st ako Standartné globalne hodnoty, to znamena Ze su viditelné a pouzitelné
v akomko¥avek JScript. M6Zu uchovae a poskytnle data aktualne alebo z predchadzajlceho éitania a
teda povolie spracovanie aktualnych a historickych data. Globalne JScript hodnoty m6zu bye
definované ako éiselné, res azec a pole hodnét. Specialne globalne premenné po¥:a u¥ahéuju pracu
s historickymi datami.

Globalne JScript premenné su zobrazené v "item list control” v prieéinku nazvanom Global JScript
variables.

KeT je pridana nova premennd, uzivate¥. pravym tlaéitkom mysi na tento prieéinok zvoli poloZzku New
Global JS variable.
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ﬁSNMPEnnfMB_II.mdh - SMNMPOpcServerConfigurator - IEllil

File Edit View Go Tools Help

D& || & =

5 Address Space Mame ¢ | Drescription | Daka Type | Defadlt walue | MumCFElerments |
g_bTest Bl i]
g_strTest Skring kest

a_sttT Fename

Delete

Zuk
Copy
Faste

Large Icons  F7

Small Icons — Fa

List Fa
* Details F10

mialogwiew  FI1
Manitar view F12

MIE Erawse

Inserk Mew 'Global 15 variable', |2 Ohject(s) MM v

Definovanie premennych je ur€ené podobne ako datové polozky. Uzivatel definuje jedinecné meno,
zvoli datovy typ premennej a nastavi jej vychodziu hodnotu. Ak uzivatel nedefinuje vychoziu hodnotu,
bude nastavena na nulu alebo prazdny retazec v pripade, Ze sa jedna o datovy typ string. Dalej moze
uzivatel definovat pole zvoleného datoveho typu so Specifickou dizkou. Polia st podporované pre
vSetky datové typy okrem retazcov.

ﬁSNMPEunfMB_II.mdh - SMMPOpcServerConfigurator 10 x|

File Edit Wew Go Tools Help
[ & | B | = E1] % B B

E-*2 address Space

@6 | 2]

Global JScript wariablez, These vaniables will be saved after function execution and

: @ Simulation Signals restored before function esecution. v'ou can freely uze these vanables in ypour project.
-- #Alarm Definitions
EI@ Global J5cript variables N ame: Ig_aLong

Dreszcriphion: Ialra_l,l of longz

g_shrTest

“ariable properties

Data Type: Drefault walue:

[LonG = | 0
IV ARRAY  Mumber of elements: | 20

Apply I Beset |

4| | ]
Ready | | mom A

Nasledujuci priklad demonStruje moZnoss pouZie globalne premenné v poéitani kdzavého priemeru
nad ring buferom, ktory reprezentuje jednoduch filtraciu premennych. Pouzité globalne premenné su
g_alnPkts (reprezentuje akéko¥avek pole, kde hodnota vstupnych SNMP paketov (inPkts) su ulozené),

37




>

Vi
p»
(I

SNMP OPC Server Il / Ako pouzivat SAEAUT SNMP OPC Server

UTOMATION, s.r.o.

g_nLength (reprezentuja dazku pola), g_nPointer (reprezentuje pointer do po¥.a).

;-‘E'-; M arne: ISNMF‘_InPkts_.-’-'-.wg

Drescription: IEDunts the average of the SMNMP input packets.

Diata tupe: «| MOTE: Return value from scrpt rust
oF ID:-unterSE J be zame as selected data type.
 Input itemsz

Device: I j [tern path: I j
J5 warniable narme: | Ldd Hemowe |

i ame | Dbject! D | Device |HemPam

inPlts A3E1.2111.1.0  localhost snmplnPkts_0

< | i3

function OnltemPBead SNMP InPkts Avrg(inPkts) &
i

war tmpsumw = 0;

war i;

if (g nPointer »>= 5j
g _nPointer = 0;

g_alnPkts[g nPointer] = inPkts;
g_nPointer++:

forii = 0; i < g nLength; i++4)
i

if{g alnPktsa[i] !'= -1)
tmp3wm += g alnPkts[i]:
el=e
hreak:

return [(tmp3umdi);

-
4 2

Al I Reset Add Mew

-

Vzorové priklady vyuzitia JScriptov v SAEAUT SNMP OPC Serveri

e Priklad €.1 - Sledovanie a testovania vstupnych premennych, pouzivanie matematickych funkcii

e Priklad €.2 - Pouzitie pol'a na ukladanie nasnimanych Gdajov, a ukazka vyuzitia tychto udajov

e Priklad €.3 - Ukazka riadenia pomocou zadavania vstupnych hodndt, pouzivanie internych
funkcii JavaScriptu, vytvaranie vlastnych funkcii

Script nacita hodnoty zo zadanej vstupnej premennej, vykona urcité matematické operacie (
odmocnina, zaokrahlenie ), a potom tito premennd porovna s maximalnou hodnotou uloZzenou
v globalnej premennej. Ak nacitana hodnota prekrocila maximalnu hodnotu, zobrazi sa varovna sprava
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a nastavi sa nové maximum

Na ukladanie maxima si najprv vytvorime novl premennid g_max :

Mame: @ mes

Diescription:  max vahee of some nput

Waniable properias
Diata Type: Drefaudt value:

ULONG ] 0

[JaRRsy  Humber of elements:

Potom si vytvorime novy scriptovd polozku a nazveme ju ,Watch". Nasledne pridame nova JS
premenndu, ktord nazveme ,input", a nastavime jej cestu k premennej ktor chceme sledovat. Tato
premennd je typu ULONG.

Eﬁ Herre: [Watch

Description: watch and test zome input vanabls:

Digtal f MNOTE: Fefurn waluwa fiom scopt must ba sama
WoE  Octel Shing %] o selected data tyre.
Input kems
Drenviee ﬂ J5 vatiable nams:
ltem pafthc
Mlame ObjeciD Davice ItemPath
inprut JAE14117.005  Malin enteipeizes 17_0 0 5
<] ! >

A samotny script méze vyzerat takto :

// naCita vstupnu premennu, aplikuje matem. operacie,

// a ak je potom premenna vacSia ako max. hodnota,

// zobrazi o tom spravu a nastavi novu maximalnu hodnotu
function OnltemRead Watch(input)

{

var RetVal;

// priklady mat. operacii, odmocnina a zaokruhlenie
var v = Math.sqrt(input);
var r = Math.round(v);

// porovnaj s maximalnou hodnotou
if (r>gmax)

// ak je vacCSia ako max, zobraz o tom info a nastav novld max
Retval = "MAX VALUE EXCEEDED";
g_max = r;
} else {
// inac ok
Retval = "VALUE IN RANGE";
}

return RetVal;
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V tomto priklade ukazeme :
e ako ukladat 5 poslednych hodnét urcitej sledovanej premenne;j
e ako zobrazit tieto hodnoty
o Statistické vyuzitie tychto hodndt, konkrétne vypocet priemernej hodnoty

Najprv si vytvorime globalne pole (Array) s velkostou 5, a nazveme ho g_history:

Mame: g hssley
Descriptions | last 5 values of some vanable

Walizble propeilies

Ciata Type: Dredek valie
LOMG ~| 0
[#laRR&Y  Mumbes of elements: 5

Sledujeme celo&iselnt premennu, preto je aj toto pole typu LONG. Dalej musime zabezpecit, aby sa
hodnoty sledovanej premennej uloZili do tohto pola. Preto si pre tito datovu polozku vytvorime
nasledujuci script, ktory to vykona.

function

OnltemRead MartinPC_enterprises_enterprises_15 0 0 4(enterprises_15
004

{

// uloz novu hodnotu do pol'a g_history
var 1i;

// posun dolava
for ( 1=0; i<4; i++)

g_history[i] = g _history[i+1];
// nastav novu poslednd hodnotu
g_history[4] = enterprises_15 0 0 4;

return enterprises 15 0 0 4;

}

function
OnltemWrite_MartinPC_enterprises_enterprises_15 0 0 4(enterprises_15
_0.0 4%

{

return enterprises 15 0 0 4;

Script na vypis tychto piatich ulozenych hodnét méze mat nasledujici tvar :
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// zobrazenie piatich poslednych hodnét nejakej premennej
// tie su uloZené v poli g_history

function OnltemRead_LastValues()

{

var Retval = "'";
var 1;

// zobraz to medzi hranaté zatvorky []

for ( 1=0; i<5; i++ )
Retval += ""["
}

return RetVal;

}

A vypocet priemernej hodnoty :

}

+ g_history[i] +

Bl

// vypocCitaj priemer hodndt v g_history

function OnltemRead_Average()
{
var Retval =
var avg=0.0;
var 1=0;

// vypocCitaj sucet tychto hodndt

for ( 1=0;
{ _ _
avg += g_history[i];

i<G; I++ )

// vydel’ suCet poctom premennych

avg /= 5;

Retval = "Average = " + avg;

return RetVal;

V tomto priklade si ukazeme, ako mézeme JavaScript vyuZzit na riadenie vystupu SNMP OPC Servera,
a zaroven si ukazeme vytvaranie vlastnych funkcii a tiez vyuzitie internych funkcii JavaScriptu. Na
zaklade nastavenej hodnoty na uréitom vstupe, zobrazime na vystupe bud aktualny datum, alebo
aktualny Cas.

Najprv si vytvorime si novua scriptovi poloZzku menom ,DateTime";

Mame: DataTimes
Diescipton: Showve cumant date o Tire

Diata lype: | Dicket Siing "'l

MOTE: Aeluir walue fiom scipl muwsl be same

2z gelected data bype.
Device: | I vaiisble neme
Iz pathe
e Objacail Dewvice IheiPath
irgLk 13614135008 MatPC

erfemiizestertepines 15 0 0 3

Potom vytvorime nov( JS premenna ,vstup" a nastavime jej cestu k datovej polozke. To, €o sa zobrazi
na vystupe bude dané hodnotou tejto vstupnej premenne;j :
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0 — Zobrazi sa dneSny datum
1 — Zobrazi sa aktualny ¢as
2 — Zobrazi sa datum aj ¢as
Iné — Nedefinovany prikaz

Samotny script vyzera nasledovne :
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// Na zéaklade vstupnej hodnoty, zobraz datum alebo Cas
// vstupom je hodnota urcCitej datovej polozky
function OnltemRead_DateTime(input)

var RetVval;
switch( input )

// ak 0 zobraz datum

case 0 : RetVal = GetCurrentDate();

break;

// ak 1 zobraz cas

case 1 : RetVal = GetCurrentTime();

break;

// ak 2 zobraz datum aj Cas
case 2 : Retval
Retval +=

= GetCurrentDate();

Retval += GetCarrentTime();

break;

// ak 3 zobraz ,,UNDEFINED COMMAND"
default : Retval = "UNDEFINED COMMAND™;

break;

¥
return RetVal;

}

// vréat dnesSny datum vo formate : "DD.MM.RRRR™
function GetCurrentDate()
{ (R0
var s = ;
dt = new Date();
s = dt.getDate(); // den
s += """ + ( dt.getMonth() + 1 ); // mesiac
s += "." + dt.getFullYear(Q); // rok
return s;
}
// vrat aktualny cas vo formate "HH:MM:SS"
function GetCurrentTime()
{ (R0
var s ="";
dt = new Date();
s = dt.getHours(); // hodiny
s += "' + dt.getMinutes(); // minuty
s += "' + dt.getSeconds(); // sekundy
return s;

2.1.1.3.2 Conversions

Mézte urcit serveru, Ze ma previest data zo zariadenia jednoduchym nastavenim nasledovnych

vlastnosti. St tam dva typy jednotiek:
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e EU engineering unit (client scale)
e IR instrument range (device scale)

Ziadna konverzia neprevedie data do typu float.
Linearna alebo kvadraticka konverzia ponecha pomer medzi EU a IR.

H/L,- M ame: INew Corrversion|

— Type of converzion -] Conwerzion parameters
" Mo [make float) Low ELL: | 0 High EL: 100
& Linear

Low [F: I ] High IR: I 10000
i~ Sqguare root o =

Mate: Engineening unitz [EL] can be specified even
with no corwverzion.

—Clamping —— [ Clamping parameters
" Mone
* Clamp on EU Low clamp: I I} High clamp: 100
i~ Az specified

Apply I Feszet | Sld [ |

Ked je zapnuté "clamping" tak data budd limitované na High clamp/EU hodnotu, kei prevysi horny limit
a podobne aj s Low clamp parametrom.

2.1.1.3.3 Simulation Signals
Tuto je Siroky rozsah ponuky simulaénych signalov. Mézte zvolit poZadovany typ signalu.

Read Count je zvySeny vzdy, ked je polozka Citana.

Write Count je zvySeny, ked' je do polozky zapisané.

Random generuje nahodné hodnoty s amplitidou v rozsahu s parametrom Position.

Ramp, Sine, Square, Triangle a Step su periodické signaly. Na ich spravanie v ¢ase maju vplyv
parametre: peridda a faza. Peridda Specifikuje frekvenciu signalu, ktorého faza posuva zaciatok
signalu na osi €asu.

Obdiznikovy a trojuholnikovy signal maja najviac jeden parameter: Ratio. "Ratio" definuje
trojuholnikovému signalu strmost alebo obdlznikovému signalu rozmery H/L. #. Parameter pocet
krokov "Step signalu” definuje pocet krokov, do ktorych amplitida bude delena.
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% Mame: |Mew Signal

—Type —— | [ Parameters
" Fead count

™ wiite count Position: I 0 Amplitude: I 1

" Random

::Fiamp Period [mz]: I 1000 Phaze [deg]: I ]
* Sine
" Squae

" Triangle Ratia: I 0 # of steps: I 3

" Step

Apply I Feszet Sld [

2.1.1.3.4 Alarm Definition

Alarmy su rozdelené do dvoch typov: Digitalne a Analégové. Digitalny alarm mdze byt definovany iba
pre datovu polozku typu BOOL, pokym analégovy pre vSetky ostatné okem datového typu String.

e Limit Alarm definition
¢ Digital Alarm definition NIE JE PODPOROVANY.

2.1.1.3.4.1 Digital Alarm
NIE JE PODPOROVANY.

Parameter rychlosti aktualizacie definuje frekvenciu kontroly hodnoty datovej polozky a moznost
odozvy so zaslanim alarmovej spravy.

Uzivatel bude upozorneny ked hodnota je bud TRUE alebo FALSE,.
"Message body" nesie informaciu a "Severity" (vaznost), ktora udava délezitost spravy alarmu.
Hodnota "Severity" je od 0 do 1000.

Vyznacenim "Return to normal" bude generovat oddelent spravu alarmu, ked datova polozka prijme
protichodnu hodnotu.

Req. Ack. oznami klientovi ze zZiadost alarmu si vyZaduje potvrdenie. Potom sprava alarmu moze byt
nielen poslana, ale taktieZ potvrdena, atd'.
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@J I arne: IFasterDigitaI Alarm [on TRUE]

|lpdate rate:l 1000 ms

— Dhigital alarm definition

¥ Enatble
Walle: tezzage Body: Severity: Feq. Ack.:
[ True (1) = |Digital Alzm E0 W

¥ Fetumn ta nomal IHeturn ko Marmal

Smply I Hezet | Add Mew

2.1.1.3.4.2 Limit Alarm

Hranicné parametre alarmu mézu mat rozsah v ramci rozsahu amplitudy. Kazda definicia rozsahu
zahffa telo spravy, ktoré bude pripojené do spravy alarmu, Severity alarmu a Req. Ack. flag.

Parameter obnovovacej rychlosti definuje frekvenciu kontrolovania hodnoty datovej polozky a mozn
odozvu spravy alarmu.

Mftve pasmo vedie server k prevencii pred generovanim velkého mnozstva alarmovych sprav a
pretazeniu klientov, ked signal by osciloval okolo jednej zo Specifikovanych limit. Hodnota mftveho
pasma rozsiruje limitn( oblast. Vysledkom je poslanie iba jednej spravy alarmu ak signal osciluje.

a Name: D efault Limit &lzrm (0-10-30-100]

pdate rate; I 2000 ms Deadband; I 1

— Limit alarm definitian

Lirit; Walle: kezzage Bodw: Severty:  Feq. Ack.:
¥ HHi | 100 JHiHi Level Alam | &0
M Hi | 30 [Hi Level Alarm | 500 T
™ Retun to nomal |Heturn ta Marmal

Ml | 10 |Lo Level Alam | swo I
W Lolo | 0 |LoLo Level Alarm | 80

Smply I Heset | Add Mew

2.1.1.4 Details

Detaily je mozné zobrazovat pre prieCinky Address Space, Conversions, Simulation Signals a
Alarm Definition. Je to tabu¥zka s informaciami o vSetkych poloZzkach vo vybranom prieéinku.
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V tomto detailnom pohlade je mozné zoradit polozky povelom View->Sort by.... a schovas pomocou
povelu View—>Show/Hide columns.

Podrobnosti pre Address Space

Mame | Simulate | .ﬁ.ddressl Cu:ummunit‘;.fl Timeu:uutl Retries | Managed |
mS.ﬁ.Efl Mo 192.168.16.81 private 1000 3 -1

Podrobnosti pre konverzie

_Mame ¢ | Type | Low ELI | High ELI | Loy IR, | High IR | Clamping | Lo Clamp | High Clamp |
Default Linear Linear 0 100 0 10000  Clamp on EL 1] 100
Defaulk Square Root Square Root 1] 100 0 10000 Clamp on EU 0 100
Mone (toffrom Floak) Mone ] 100 0 10000 Mone 0 100

Podrobnosti pre simulaéné signaly

Mame | Type | amplitude | Mumber of steps | Period | Phase I Position I Ratio I AI
[y 100*Ramp(T) Ramp 100 5 1 0 0 0,333333333333333
By 100*Ramp(T/10)  Ramp 100 3 10 0 0 0,333333333333333
[y 100*Ramp(T/1000  Ramp 100 3 100 0 0 0,333333333333373
% 100*Randorn Sine 100 3 1 ] 0 0,333333333333333
[y 100*Sine(T) Sine 100 5 1 0 0 0,333333333333353
[y 100*Sine(T/10) Sine 100 3 10 0 0 0,333333333333333
[y 100*Sine(T/100)  Sine 100 3 100 0 0 0,333333333333333
[y 100*Square(T) Square 100 3 1 0 0 0,333333333333333
[y 100*Square(T/10)  Square 100 5 10 0 0 0,333333333333333
[ 100*Square(T/100)  Square 100 3 100 0 0 0,333333333333333
[y 100%Skep(T) Skep 100 3 1 0 0 0,333333333333333 =
Podrobnosti pre prieginok definicie alarmov
Mame | Hiival | Hival, | Loval | Loloval | Dig. value |
54 DeFault Limit Alarm {0-10-90-100) 100 a0 10 0
ag Demo Limit: Alarm an a0 -30 -a0
53 Faster Limit Alarm (0-10-90-100) 100 ag 10 0
Qu Default Digital Alarm (on TRJE) True (1)
Qu Dermo Digital Alarm True (1)
Q; Faster Digital Alarm {on TRUE) True (1)

2.1.1.5 Dialog view

Pre kazdé zariadenie mbzte zobrazit alebo schovat "Dialog view". V tomto dialégu mdzte najse
informéciu o zariadeni.
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HE Mame: [SAE4

IP Address: |1 92 168.16.81

CormrLimity: Iprivate [~ Managed device

Connection settings

Connection ime-out; I'I oo me | he time-out parameter iz
doubled each time a rety

MHurnber af retries: |3 atternpt i transmitted.

pply ezet e iriulake
el F AddN ™ Simul

2.1.1.6 Monitor view

Monitor view je vstavana klientska aplikacia. Po tomto poveli aplikacia spusti ¢itanie dat z SNMP
zariadenia a bude zobrazovas vysledky v nasledovnom poh%aade.

Item ID | Yalue | Timestamp | Cuality | Subguality | Lirnik |
SAE4.Ink 10 (VT _I4) 07/04)05 12:33:39.431 Good Mon-specific Mat Limited
SAE4,Str "Test trap” (WT_BSTR) 07/04)05 12:33:39.431 Good Mon-specific Mat Limited

2.2 MIB Browser

Déata prijaté cez SNMP protokol nazvané SNMP premenné reprezentuju MIB objekty z MIB databazy.
MIB databaza je zbierka atribatov (MIB objektov), ktoré mézu byt pouzité pre konfiguraciu, riadit alebo
analyzovat SNMP manazovatelné zariadenia. MIB objekt je identifikovany cez Object ID (sysUpTime:
.1.3.6.1.2.1.1.3.0) a musi byt znamy, ked je pozadovany SAEAUT SNMP OPC Serverom. Aby bol
znamy poZzadovany Object ID, SAEAUT SNMP OPC Server ma implementovany MIB Browser, ktory
ma za Ulohu ziadat SNMP zariadenie pre SNMP premenné o ziskanie Object ID vSetkych
premennych, ktoré mozu byt postupne pouzité.

MIB browsing méze byt vyvolany na zariadeni priamo v adresnom priestore v SAEAUT SNMP OPC
Server Konfiguratore, nastavenia su priradené z konfiguracie zariadenia.

Pravym tlacitkom na zariadenie uZivatel zvoli zo zoznamu popup menu MIB Browse.
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ﬁSNMPEunfMB_II.mdh - SMMPOpcServerConfigurator - |EI|5|

File Edit Wiew Go Tools Help
DB e =0 Dé 2

=12 Address Space

HEWT!- I"@ I ame: IIDcthnst
Conver hew b
@ Simulat Fename IP Address: |12?’.|:I.EI.1
Alarm [
#-{57] Global . Delete Commurity: |private W Managed device
a: Connection seftings
Capy . .
Paste Conrnection time-out; I1EIDEI mz Lhel:utllmde-omhp?rametertIS
oubled each time a retry
Largs Icons  F7 Murnber of retries: |3 atternpt iz trahsmitted,
small Icons — F&
List F9
el Fi0 Spply I Feset | Add Mew | [ Simulate
v Dialog view F11
Monitor view F12

[1 Object(s) [ [ Y

MIB Browser je implementovany ako nové dialdgové okno. Obsahuje ovladacie prvky meno, IP adresa
a komunitu zariadenia ur€eného pre prechadzanie MIB databazy zariadenia. Nachadza sa tam "edit
control" obsahujuci predvoleny Object ID, z ktorého je zariadenie spustené, uréené pre prechadzanie
MIB databazy zariadenia. Jeho hodnota méze byt zmenena podla potreby uzivatela. Po kliknuti na
tlaCitko "Get" uzivatel vyvola prehladavanie zariadenia z predvoleného Object ID.

e
Mame: |locabust Community; [arivete
1P address: [ 127.0.0.1 Defauk 010 | .1.3.6.1
ol |
DetaType: |
Walae! |

Prehladané MIB Objekty su logicky Strukturované a zobrazené v TreeView. Obsahuju hodnoty, object
ID a a datovy typ, ktory je pridruzeny ku kazdému z nich.
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MIE Browse x|

[11] locatrwast =
=1 s Mome:  [locabost Community: | privats
=g " 1P address: [ 127.0.0.1 Defauk 010 | .1.3.6.1
=Hal
- [ internet
—H ] megenk ol |.L.3.é.|.2.:|.].].l]
= mb-2
= system DekaType; | ASN_OCTETSTRING
i —';‘Ei“' Wolue; | Hérduere: 586 Family 15 Modsl 3 Stepping 4 AT/AT COMPATIELE - Saftware: Windows 2000 Version 5.1 (Buld 2600
[ sysobjedID
) svelipTime I_I
| sysContact Roply et I Cancel
] syshlama
) syl peakion
| svsServices
@ inkerfaces
]
oo
] tep
] udp
— srmp
B0 host
=] privata
=] enteprses
an 15.0.0.1
+_| larmanager
=] microsoft
1 softwars
= inkerretSerer
=1- ) FipServer
= [ frpstatistics
#- ) totalvtesserHighttic

+- ) toteBytesSerktLowio -
i) | 3

Polozky v "item list control" mézu byt pridané do konfiguratora a databazy SAEAUT SNMP OPC
Servera s ponechanim Struktary Specifikovanej prehliadacom. SAEAUT SNMP OPC Server prebera
meno premennej, jej Object ID a datovy typ. Pretoze pristupové prava premennych nie st SNMP
atribGtmi a nie s prijaté zo zariadenia tak su tieto prava predvolené iba na Citanie. Je na
zodpovednosti uzivatela zmenit tieto prava. Pretoze Standardné meno premennej precitané zo
zariadenia m6ze obsahovat znak bodka ("."), také meno nie je povolené pre pouzitie v SAEAUT SNMP
OPC Serveri. Ak sa pouzije také meno v databaze, vSetky bodky budd nahradené podciarkovnikom.
Uzivatel méze do SAEAUT SNMP OPC Servera konfiguracie pridat polozky jednu po druhej alebo ich
skupinu vyberom polozky alebo priecinku v "item list control" kliknutim na tlacitko "Apply". Pri vybere
prieCinku su pridané vSetky podpriecinky a polozky do databazy konfiguratora so Struktirou ako bola
vytvorena pocas prehladavania.

oA

+
+
I+
£
+
+

x|
[ [ sysServioes =]
-] rerfaces Mame:  [locabost - . [orms
3 1P address: [ 127.0.0.1 Defuk omn: [ 13.6.1
4 kmp
- tp
it ol |.l.3.6.|.1.1.‘!1[
- smp
-0 host DetaType: |
-1 private ,
=[] enterprises Walue! |
i 15.0,0.1
+- ) lanimanager
- D o | ot | conee
= | software
=} rtemetServer
= L] Frptserver
= fpStatistics

=- 1] tobalBytesSentHighiWard
-] bokalBytesSentl owidiord
# [ toualBrteskecetvedHightiord
=- 1] tobabytesRecevedlowiord
=] tokalFiesSent
# [ tocalFfesReceread
=1 currerthronymousUsers
] currertiondnorymouslisers
% [ total&nonymouslsers
- [ totalNondnanymeuslsers
=] machnorymousiisers
& | mashonAnonymouslisers
=[] currerkConnections
=] maxCannections
& |l connmctianattempts
- [ logondttempts
=) httpServer =

La] I
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Adresny priestor konfiguratora je automaticky obnoveny ak bola pridana akakolvek SNMP premenna

prehliadana MIB Browserom.

IP Scanner

IP Scanner sa spusta z hlavného menu volbou Tools -> IP Scanner .

Tooks

1P Scanrar
Opfions. .,

Compact/Repar Configuraton Database, .

IP Scanner umoznuje prehladat siet v zadanom rozsahu IP adries a najst pripojené SNMP zariadenia.

1P Address Ramge

Commuriby: | public

Awzilable devices:

192, 163.16.19
192,163.16.43
192, 168.16.58
192,168, 16.60
192, 163.16.50
192, 163.16.55
192,163, 16.57

Scanned IP: ...

From: | 192 . 166 . 16 . 0 | 7o | 192 . 166 . @ . 0 | [ 5can |

Fing treout [ms]: | 20 Pork; | 161

[i5can anly Far ackive SHMP devices with the given community
(%) 5can For all devices available an netwark

Final kst of IP Addresses:
192,166, 16.45
152,168, 16.90
M 32
Sedect A1
[——

1

Po preskenovani siete s vSetky najdené a vybrané IP adresy pristupné z panela zariadeni, t.z. pri pridavani
nového zariadenia je mozné vybrat' si skuto€ne existujicu IP adresu z roztvaracieho zoznamu:

IT' Mame:  Deviea

IP Address: | 1S216E1E55

1521661619
152 1681654
15216616 B0
152 16B16.50
152 1681655
152 1661657

Commurig

Connezch

Cor

Mumber of retiasz:

Praca s IP Scannerom

doubled sach bme & relry
atbampt ix bianzmittad
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Pred spustenim skenovania je nutné nastavit tieto parametre:
Rozsah IP adries

Community - komunita

Ping timeout — maximalny ¢as odozvy

Port

Ak uzivatel ni¢ nezmeni, st nastevné Standardné hodnoty : komunita ,public”, ping timeout = 20ms a Standardny
SNMP port 161.

Dalej si uzivatel mdze zvolit typ zariadeni, ktory chce hladat na sieti:

) Scan onby Fior active SNMP devicas with the ghven community
*) Scan for all devicas avallable on network

e Moze si zvolit hladat iba aktivne SNMP zariadenia so zvolenou komunitou.
e Druhou moZnostou je hladat vSetky pripojené zariadenia na sieti, teda nie iba SNMP zariadenia.
V tomto pripade sa parameter komunita ignoruje.

¢ Stlacenim tlacidla [ scn ] spustime prehladavanie siete. V lavom dolnom rohu sa zobrazuje
aktudlne testovand IP adresa. V kazdom okamihu je mozné prehladavanie zastavit stlacenim tlacidla

| SLop .

V zozname vlavo sa nachadzaju prave zosnimané a najdené IP adresy. Pri kazdom spusteni prehladavania sa
tento zoznam vymaze. Vpravo je naopak vysledny zoznam IP adries, prave tento zoznam je potom viditelny
Vv roztvaracom zozname pri pridavani nového zariadenia. Tento vysledny zoznam vytvara samotny uzivatel a to
presunutim poloziek z lavého zoznamu. Toto rieSenie umoziiuje pridavat iba zvolené IP adresy, a tiez spustit
skenovanie na viacerych rozsahoch. Nasledujlcich par riadkov popisuje pracu s tymito zoznamami :
e Na vykonanie prislusnej operacie (presunutie do vysledného zoznamu, alebo vymazanie adries) je
potrebné si najprv prislusné adresy oznacit.
¢ Na oznacenie viacerych adries pouZi <Ctrl> alebo <Shift> a lavé tlacidlo mysi, popr. Sipky na
klavesnici

e Pre oznacenie vSetkych adries klikni do zoznamu a stlag [=setal ]
ceny i Y 4 o | Move === |
e  Pre presun oznagenych adries do vysledného zoznamu stlag 2= z2=

o Pre oznagenych adries stla¢ L—2e=t=_]

Nakoniec je potrebné potvrdit vykonané zmeny stlacenim , alebo ich zruSenie tlacidlom .

2.4 XML DA Wrapper - Webové sluzby

SAEAUT SNMP OPC Server moze byt pristupny cez webovu sluzbu pomocou inStalovaného XML-DA
Wrappera. XML-DA Wrapper potrebuje mat’ inStalovany Internet Information server (lIS) . IIS je
dostupny na inStalacnom CD Windows. InStalovanim XML-DA Wrapper generuje XML-DA Web
Service a vytvara virtualny adresar v IS direktory. 1IS server je pristupny z Control Panel ->
Administrative Tools.
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T Adminfstrative Tools E"E"El
Ble Edt  Wew Favoites Took  Help o

@a.ﬁ - R__; ’!‘ j_")ﬁeamh |7 Fokders | [i71]*
Accress |48 Administr stive Tools V: Ga

m———n B W [ R B &

B Renams this fil Componant  Compuber  Data Sources  Event Viewser Local Seouity Microsoft NET
_ : Serdicas Management {ODEC) Polcy Framework ...
[ Mo this file

T Cops this ik = =
.j ezl % @ | Manages 115, the web server For Internet ard

Putish Lhis file be the Wab
q s Microsaft WNET  Performance Services
&) E-mai this fiks Framamerk ... Extersuﬁ:-...

2 Delata this fils

Other Flaces

@ Control Pane

£} My Docurnents

i My Computer

& My Metwork Places

Doestails ¥

Pre obalenie SAEAUT SNMP OPC Servera s XML-DA Web Service je potrebné vytvorené Web
Service nazvané OPC_XML-DA_WrapperService.asmx premenovat na ProglD
(SAEAutomation.SNMPOpcServerDA.3) existujiceho SAEAUT SNMP OPC Servera.

& Internet Information Services ;|E||E|

Fie Action ew Help |

- DEXEFRABR L > = |

Internet Information Services & | Name | Path
= B 5AE24 (local computer | [ Cbin
=] Weh Skes [9] Global, asax
= él' Defaul Web Slte _] OB _MML-DA_WrappesService. asmx
4 @B ustely @] saTautomation, SHIMPORcServer D8, 3. asmx

+| g Scripts
1. Ggh tawee El wigb.corfig

#|-_g Printers
_wh_kin
Cr‘,lstalﬁapnﬂ'u'ule-

[+

(]

1
=

@L]@Lr L@l UL U@UU

mpnd:_ijnrt
images
Opcimkzatevay
QuckStark
TastServios
W CiertSnmp
WishServicel
WSE QuickStart
WiShask

ws_ret

F-E-BE5ER-E

(]

1
=

aSundl:Snn o
¥

|.-\.
|

OPC_XML-DA_WrapperService.asmx je umiestneny v Specifikovanom adreséri vytvorenom po
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inStalacii XML-DA Wrappera. Virtualny adresar XML-DA musi ukazovat do adreséra, kde je Web

Servises priradeny k OPC COM serveru. Skontrolujte to kliknutim pravého tla€itka mysi na virtualny

adresar XML-DA a vyberte poloZku Properties.

*E Internet Information Services

Fle Action Wiew Help

_--_EEQ@_ y |

= o Default Web Site & [Local | version

[ stet

= {8 sHep 52624 (ocal computer) ves  II5Y5.1
=g Scripts

< g towet

= [Cg Priners

= [Lg _vti_bin

¥ g CrystaReportive

[ Explore

(] aspr open
% [ Opc: EBrowvese
RN T8 S ¥

Testl  lTasks ok
W

] Wweb  Delete

L] "WSE  Refresh

£ wisty :
P Froperties |
#oric

] _priv
-H__I _vhi_enf
(2 _vtidog .

Opens property shest for the current: selechon.

wd IR E T I8 SN L S o 2 R d R T I N B 1 2

|

V zobrazenom formulari Properties skontrolujte Local Path.

XML-DA Propertics E|E|

Wizl Directory | Documents | Direchory Security | HTTP Headers | Custom Erars |
‘wihen connecting to His resource, the content should come from:
(%) & diectomy located on thiz computer
()4 shane located on anather compuier
) A reditection to 3 URL

Logal Pathe ||::\F'n:|gram FilezamL_D |

[ Seipt source sccess [+] Log wists

Read [#] Ind= thiz rezounce
[ 1wite

[] Directony browsing

Applcation Selings

Application neme LD | Femove

Starling point: <Defaul Web .. N=ML-D&

: Corfiguiation.,
Excute Peimissions: | Senpts and Erecutables ~ |
Apphcation Protection: Lo (15 Process) w |

[ ok || cence |[ oo || Hep |

Ak inStalacia Wrappera nevytvori virtualny adresar, je ho mozné vytvorit manualne kliknutim pravym

tlacitkom mysi na Default Web Sites a vybrat New -> Virtual Directory.
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“&/Internet Information Services

File Adion View Help
¢=—v|@§@; |l

4 Internet Infarmation Services & | | Compuber [ Local | Version | Stat

= B SAE24 (Jocal computer) BSAE4 (lacal computer) Yes s vl
= [ Web Skes
- : Explore
Cpen

Brawse

Stop
Pause

Virtwal Direckory, ..

Al Tasks b
Sapvar Extensions Web

Rename Server Exbensions Administrator
Refrech

Properties

Help

G~ L <Y I L= 0 N

3 i e O O Oy O O O O O O s

@
:
:
)

<

4

Creabe new Web Yirtua Directory

o
IJ\
S

Spusti sa "Virtaul Directory Creation Wizard" a vyziada si napisat "alias" virtualneho adresara.

Yirtual Directory Creation Wizard E|
Virtlual Direclory Aliaz
o rugt give the vithusl divectons & sherl name, o slas, for quick elersnce

Type the aliaz you want bowse to gan access bo thiz Web wriual drectory. Use the
Sama naming conseantions that pow would for naming a directon.

Blias:

LA

< Back I MNeut » | Cancel I

Potom si "Wizard" vyZiada nastavenie cesty do adreséara, kde je umiestnena pozadovana webova
sluzba. Pristupové prava mézu ostat nezmenené.
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Yirtual Mirectory Creation Wizard

Web Site Content Directory
‘wihere is the conlent pou want to publish on the ‘Web sile?

Entes the path ho the drectoey that contans the conters.

Diractan:

|C:\F'|n:|g|.arn Fileg=ML_Di Browise.._

Canzel I

< Back

Preskimanie funkcii podporované XML-DA Wrapperom webovej sluzby je mozne cez akykolvek
internetovy prehliada¢ napisanim adresy URL :

http://node/<virtual directory>/<ProglD>.asmx

Ak su problémy s prehladavanim XML-DA Wrapper webovej sluzby, internetovy prehliadac zrejme
potrebuje registrovat’ priponu stranok ASP.NET. Na prevedenie tohto je potrebné spustit’ utilitu
aspnet_regiis.exe s —i parametrom: aspnet_regiis.exe —i. Tato utilita je umiestnena pod
\\Windows\Microsoft. NET\Framework\vx.y.zzzz\

Teraz akykolvek klient na baze XML-DA mdze komunikovat' so serverom zaloZzenom na OPC COM
cez XML-DA webovu sluzbu pridruzenom s tymto serverom. XML-DA klient méze byt Windows alebo
Web aplikacia alebo mdze byt dalSia webova sluzba. SAE Automation vytvorilo jednoduchd webova a
windows aplikaciu pre vykonanie hlavnych funkcii XML-DA webovej sluzby.

UZivatel'ska priruCka pre XML-DA OPC Client

Ked bezi Win XML-DA OPC Client aplikacia, napiste URL webovej sluzby, s ktorym je asociovany
Zelany OPC server. Z menu zvolte Server->Connect alebo stlacte tla¢itko "Connect" pre spojenie s
webovou sluzbou.
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7™ Win XML-DA OPC Client
Fle BEETEIE Output  Options  Help

St gowse
W ltpe /Y SAE 24 ML -DESAE Automalion SMIMPDpcSererla 3 a2 Cexinact
Disconnect
e Fames ST porg [T s [ addien. |
¥ Refrash Time [mz) Dhelats bemt . |
oo =
Read
ke |
Output
Item Mame | |t e | Iz Cluabhy | Timeztamp |

Server not connected

Kliknutim na tlacitko "Disconnect” sa klient odpoji od servera. Aktudlny stav servera bude zobrazeny v
status bare na lavej spodnej strane formulara aplikacie.

Ked je server pripojeny, mozte prehladavat adresny priestor servera. Vyberom Server->Browse z
menu sa aktivuje a zobrazi Browser. Pre monitorovanie poloziek servera, pridanie poloziek slizi
tlacitko "Add item..." v spodnej €asti hlavného okna . Vyberte polozku z Browsera a kliknite na "Add
button”. Nie je povolené pridavat zariadenia, prie€inky alebo podadresare.

(™ Browser
=12 Addiess space [} I Marms | Walue Dala Type | Deseiption
=[] s4E4 datal ype SAE 4 BASE DataType hitkge /v ongd 2. Swstemn Xl Hmluathed...  ltem Cancrical Data Type
s walug SAE4BASE Value 0551E40791263781  Spetem.Shing ltem Vakss
© [ best quidity SAEL BASE Qualiy WindppTestermpSer..  WindppTestsnmpSemic..  Item Qualily
lirristarip SAELBASE Tmestamp 2092005 53436 Systern DateTime It Timeslarmg
accessFghts:  SAELBASE AccessRghts readiitable Systemn. Slmg ltem Access Rights
scarfate SAE4BASE ScanRate 2 Swstemn.Smgle Sesver Scan Rate
s000 SAE4BASE lkemlD SAE4BASE Siestern. S inng Ieemn 1D
s001 SAE4 BASE Mame BASE Systern, S Ining Inerin M ame
5002 SHEABASE UsageCrt 13 Systern et 32 Tag Usage Counl
5003 SAE4 BASE DataTypeSh YT_BSTR Systemn. Slmg [1ata Tyoe as Sting
5008 SAE 4L BASE BackgroundPall Tiue Swestemn.Boolean Backaround Pl
5007 SAE4BASE BackgoundPaoll.. 0O Syshern. lrid2 Background Poll Rate:
a002 SAE4BASE Datatupied Tiug Systern Boolean Dizta Expired
Auded | Close

Zvolena polozka je pridana do zoznamu poloziek pre monitorovanie.
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(™ Win XML-DA OPC Clicnt
File Server Cutput Options  Help

Setting:

Wweh Service |Fbip: /S AE 244 L DA/SAE Automation. SHM PO pcServeiD A 3 asms = Conred |

Ib=m Mames [Subsciiption] tem M | Add tem .

. B 54E4.BASE

W Refiesh Tie 1] |t oot Deleteterm... |

5000 =
Read |
Tafrkbe |

Output

Itern Mame | Teem vahe | tem Quain | Timestamp

Serves rurning  Stasted at 20050520 - 11:5548

Pre nacitanie hodnét poloziek zobrazenych v zozname poloziek kliknite na tlaitko "Read". Hodnoty
pregitanych poloZiek su zobrazené v zozname "Output". Citanie poloZiek mdZe byt automaticky
obnovované hodnotou Refresh time, ak je vyber zaSkrknuty. Rozsah polozky refresh time méze byt od
200 milisekund do 100 sekund. Ak je kliknuté na tlacitko "Read" a je zaSkrknuty "Refresh Time" potom
text na tomto tlacitku sa zmeni na "Stop", ktoré ked je stlatené zastavi automatické opakovanie
Citania. Ak tato volba nie je zaSkrknutd, Citanie poloZiek je spustené iba po stlaceni tlacitka "Read".

Citanie poloZiak je spracovavané dvoma spdsobmi:

e Pouzitim jednoduchého Citania, ktoré Cita aktualnu hodnotu, ked' sa uskutoCni Ziadost o Citanie.
Citanie tymto spdsobom sa uskuto€ni ponechanim polozky v zozname poloziek ako
nezaskrknutd. Aktualna precitana hodnota bude zobrazena v "Output list".

e Pouzitim "subscribe reading", Cita vSetky zmeny hodnot polozky od predchadzajlcej ziadosti o
¢itanie. Pre vykonanie Citania "subscription"”, vyznalte polozku v zozname poloziek. VSetky
uloZené zmeny budi zobrazené v "Output list".

Oba spdsoby Citania mdzu byt uskuto€riované s alebo bez automatického opakovania Ziadosti o
¢itanie vyznacenim alebo odznacenim volby "Refresh Time".
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(% Win XML-DA OPC Client

Fir Server Cutput Options Help
Setting:
Wwish Samvies |Hln:fM24ML-DAIEﬁEFub:1'nﬁmSNMPﬂplﬁcwchhausm:\r j Conneck |
Ib=m Mames [Subsciiption] tem M | Add tem .
= B 54E4 BASE
' O test test Deleteitern... |
T
Wite |
—Dutput
Itern Mame | Teem vahe | tem Quain | Timestamp |
SAE4BASE 0,1003A0606501 155 good 20.9.2005 1258219
S8E4 BASE -0,100368060392277 good 20.9.2005 12:56:20
SAELBASE 0003651428274 gond 20,5.2005 12 56:21
SAE4 BASE 0003EZI6M 72548 gond 2092005125622
CAE4 BASE 0100360422051 698 gend 2092005 1 256:23
bess beest 10 goodlocallvenide 20.9.2005 12:66:24
Seaver unning  Starbed ak 20050320 - 11:55:48 L

Ak chcete zastavit monitorovanie vybratej polozky, vymazte tlto polozku zo zoznamu poloziek
vyberom polozky a stla¢enim tlacitka "Delete item". To je mozné realizovat taktieZ multivyberom pre
vymazanie viacej poloZiek naraz. Vymazanie a pridanie poloziek do zoznamu sa mdze uskuto€nit’ aj
pocas Citania. Potom tato akcia nadobudne efekt v nasledujicom &itacom cykle.

Pre editaciu polozky stlacte tlacitko "Write" a vyberte poZzadovanu polozku v Browseri. Vyberte
vlastnost value z vlastnosti vybranej poloZky zobrazenej na pravej strane v okne Browsera . Dvojklik
na hodnotu, ktorl chceme zmenit' a prepisanie na Zelanu. Stlacte "Enter" alebo "Write" tlacitko pre
zapis novej zvolenej hodnoty poloZzky do servera. Zobrazi sa konfirmacné okno. Hodnota nebude
prepisana ak bola stlacena klavesa "Esc" alebo stratenim fokusu klikom mysi v editovacom rezime.

[ Browser

Diezeriplicn

=52 Addiess space Diata Type
£-[1]] SaEd datalype et best Datal ype hilpe Ao wBoog 2. SyshemmlXmiQuaified..  Iteen Canonical Data Type
= Fil| test test_ best Value shem k22 Iben W ahue
# (] MewFoldes quality test test Cuealiby WindppTestsnmpSer.,  WindppTest snmpServic..  Item Quality
Bl lest limeslamp lest lest Timestamp 20192006 55709 System DateTime Ihesn Timestamp
accessPights  bestbest AccessRights ieadrtable System. Sting Ibemn Aecess Rights
seanflate test best ScanFlate 2 System Smale Server Scan Bate
5000 test tzst [kemlD test hast System.Siing Ibgen 1D
| test test Mame lest System. Sting Ibern Mame
5002 lest lest UsageCnt 13 Sustem [nt32 Tag Usags Count
5003 test test DlataTypeSh VT_14 System Sting [rata Type as Sking
5006 test test Background®ol True System Boolean Backgiound Fall
5007 test test Background®olRate o System nt32 Backgiound Foll Rate
mO03 test test DataEwpied Falze System Boolean Drata Expited

‘wiile Cloge I
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[ Browser

=52 Addiess space 5] | Item Mame Valuz Diata Type Diezciiplion
£-|l| SAE4 datalype test test Datal ype il Atvvea w3 oegd2 . Systeme<mb<miBuaiied . lkem Cancnical Data Type
= Fil| test walue test test Value 20 System nt32 Ikem Value
# (] MewFoldes qualiy test test Qualiy s s e e afindppTest snmpSenvic.. Iem Quality
b test limestamp test lest Timestamp 2092005 81513 System DateTime ltern Timestamp
accessPights  bestbest AccessRights ieadrtable System. Sting Ibemn Aecess Rights
seanflate test best ScanFlate 2 System Smale Server Scan Bate
5000 test tzst [kemlD test hast System.Siing Ibgen 1D
| test test Mame lest System. Sting Ibern Mame
5002 test lest UsageCnt 3 System Int32 Tag Usags Count
5003 test test DlataTypeSh VT_14 System Sting [rata Type as Sking
5006 test test Background®ol True System Boolean Backgiound Fall
5007 test test Background®olRate o System nt32 Backgiound Foll Rate
mO03 test test DataEwpied Falze System Boolean Drata Expited
wilite Close |

Ak klient XML-DA mé problémy s pristupom na OPC COM servera, potom bude mozno potrebné
editovat "COM security". Pre tento Ukon prejdite do Control Panel -> Administrative Tools ->
Component Services -> Computers -> My Computer a zvolte poloZku "Properties", kliknite na
"COM Security" a "Edit Default" na "Access Permissions".

it Component Services
(3 File Action  WYiew Window Help
j« > B * & @ D[
] Corsole Root Camputers
- @Cnmnnsﬁ: Servicas
ot 5
+ ] Event Viewer {Local)
£y Terviees (Local

JETE|

Skop M5 DTC
Refresh sl companents
Wigw L4
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My Computer Properties E|E|

General Ophians D efandt Properfies
Dsfaudt Protocolz MsDTC | COM 5 ecurily

Access Pemmismons:

ow may edi who i sllowed defaul sccess o applcations. vou may
also zet ks on appications that dabemmine ther own pamizzsons.

E it Lirnits.,

Laurch and Activation Pemission:

fous may edi wive i dlowied by defaul to lzunch applications or
activate objects. ou may also zet limits on apphcations that
determine their o permissions.

Edit Linitz... EdiDefaut. |

[ ok || cama |

Je potrebné nastavit lokalny a vzdialeny pristup pre uzivatela ASP.NET.

Access Permission El@

Dedauk Securty |

Group or user names:

ASPMET Machine fecount [SAE240MEPNET]

5]
€5 SELF
0SS TEM

Pesmizzions for A5P.MET
lachine Accoun Ailloass Dery

Local Aceess [~ O
Remale Access ]

OF. Cancel
| |

Ak ASP.NET uzivatel nie je v zozname uzivatelov, kliknite na tlacitko "Add" a presvecte sa Ci
umiestnenie, kde vyhladavate uZivatelov je meno Vasho pocitaca (Locations -> pc_name).

61




Vi
»
(I

= = SNMP OPC Server Il / Ako pouZzivat SAEAUT SNMP OPC Server
select Lisers or Groups E"El
Select ths objeck hupe:

|U3ﬂ'3,ﬁl‘ﬂ.l|:l3,ti Buit-ry zecunty principals | I Object Tyupes.

From thiz location:

=T | [ Locations... |

Entes the chject names o select (gzamples):

e -

Locations Elrzl

Select the location pou wart to search.

Localion

E 5 Entire Direchon
=0y SRELUTOMZ

[ ok ][ cance ]_:

Potom kliknite na Advanced -> Find Now, zvolte ASP.NET uzivatela a pridajte ho do zoznamu.
Opakujte rovnaky postup na "COM Security" tab a na "Launch and Activation Permissions". ReStartujte
PC.
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Select Users or Groups E"ZJ
Select this object bpe:

|Ums. Groupsz, or Bultn sscuily pencipals | Obiject Typss, . |
Eram this lacalion

|GAE24 | [ Locations.. |

Comiron Qusries
|
[ ok || canca |
Mame [RON] I Falder “

€ Aduiristralor  SAE24
ﬁ.ﬂ.dmiﬂshcﬂms SAEX

£ ANONOU.,

5 dutherticated...

gﬁat\kup Oper. SAEZ4

BATCH

ﬁDehuggc—r Ug, SAE24

R OlLUP

ﬁEl.ru_l.lurc

3 Guest SAEZL M
— —

Demo klient pre SNMP OPC Server

Demo OPC Klient

Tento demo klient demonstruje jednoduché pouzitie SAEAUT SNMP OPC Servera a je zamyslany ako
inSpiracia pre integraciu SAEAUT SNMP OPC Servera do vlastnych aplikacii.

1. InStalacia SNMP Service
2. Jednoducha konfiguracia SNMP OPC Servera
3. OPCKlient pre SNMP

InStalacia SNMP Service
Pouzitie SNMP Agenta v Microsoft Windows XP/2000/98

Microsoft implementoval SNMP agenta do Windows XP, 2000 a 98. Pokial nieste pripojeny do fyzickej
siete, mbzte pouzit lokalnu loopback adresu 127.0.0.1 pre spristupnenie agenta (je potrebné mat’
nainStalovanu sietovu kartu a inStalovany TCP/IP protokol).

Pre Windows 2000/XP (upraveny z Help stboru Microsoft Windows 2000)

1. Prihlasit ako Administrator

2. Otvorit "Windows Components Wizard". Pre otvorenie "Windows Components wizard", kliknite
"Start", potom "Settings", dalej "Control Panel", dvojklik "Add/Remove Programs" a potom kliknat
"Add/Remove Windows Components".
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neodznacujte check box) a potom klik na "Details".

5. Kiliknite na "Next".

Windows Components Wizard

Windows Components

Dietailz.

Comporsnts:
bl 2 Intermet Evplores
Il lt’:nlﬂﬂel Irfemation Senvices [1I5]

T oo Maragemenl snd Me
[ e Meesage Queving
el B BEH Furlaier

“ow can add o remove components of 'windoses <P

V "Components", klik na "Management and Monitoring Tools" (ale nevyznacujte alebo

Zvolte "Simple Network Management Protocol" check box a klik na "OK".

To &dd or remove & companert, chick te checkbor, & shadsd bow means thet anly
part of the component vall be instaled  To ses whal's included in a component, click

DOME & |
125 ME

noMe

132 MR ¥

Told disk spaca iequued 54 3 ME
Space avalsble on disk: 105202 MB

Descnphon:  Includes ool for monitomng ard mpiosing netwark pesimimance

| cBeck ][

Hed> | [ Cancel |

Manapement and Monitoring Tooals

® 5l Sieple Hetwaik Management Prolecal
WMl SHMP Prowides

thie etrcek console work station.

Total ek space regurad: 543 ME
Space avalable on dik: 106302 HEB

Subcomporents of Management and Monibaring Tools;

]

Tio add oo 1emove a comporent, cick the check bow & thaded box means thal orlp pail
al Ibe comporert vall be instaled. To zee what's included i a componant, click Detals,

1.1 148

Diescripticer:  Includes agerits that monian the aclivity in nebwork devices and repoit ba

ok || Caresl |

Pre skontrolovanie, Zze SNMP agent je inStalovany prejdite do "Control Panel" a kliknite na
"Administrative tools", potom "Component Services". Zvyraznené "Services" v lavom ramci potom
rolovat cez pravy ramec a zvolit "SNMP Sluzba". Presvedcte sa ¢i SNMP agent je spusteny pred

7

samotnym testovanim. MoZe to byt zistené pohladom na "status field". To €i agenti boli automaticky

spusteni sa zisti kliknutim pravym tlacitkom mysi na "SNMP SluZbu, potom zvolte Properties. Ak
sluzba nie je spustena potom cez General tab nastavte Startup type na automatic. Dalej nastavte
"community strings" pre tohoto agenta, klikndt na "Security" tab potom klik na "Add". Vstapite do

"community name" a zvolte prava "Rights".
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i Services

File Acion “ew Help

mERR @

SHMP Service

Stop the servioe
Restart tha service

[Description:

resiork console warkstation,

[ 13

e —

Inciudas sgents thst morikor the sckrity
in nebwaork devices and repart ko the

Neme ¢ 0 |~
‘-’&':‘ctl.rw Center
%E«aw:r

53 2hell Hardwaare Det...
B Simple Mail Transfer...
EfinSmert Card

s SPIMP Service
%SN"'IF' Trap Service
#5500 Discovery Ser..,
B Saten Event Motii..,
Bl zystem Restore Ser..,
By Task Schadidar

B TCRIP NBIOS Hel.
By Telephony

By Tedrwet

[ P T -

<

| £

|

%, Extended A Standard

SMMP Service Properties (Local Computer)

I Send suthertication tap

| General | LogOn | Recovery | Agent | Traps | Secuily | Dependencins |

Acceplad commminly names
Community Hights
public READ OMLY
Add Edi... Alesmane

& Accept SHMP packels hiom any host
" Accept SHMP packels hom these hosty

][ Carced |

Pre Windows 98

arwdpE

mechanike a kliknite OK.

6.

Presvelte sa i je Vas CD Windows 98 v mechanike.
V "Network" kontrol paneli, kliknite na "Add".
V "Select Network Component Type" dialégu, dvojklik na "Service".

V "Select Network Service" dialogu, klik na "Have Disk".

V "Install from Disk" dialégu, zadajte cestu "TOOLS\RESKIT\NETADMIN\SNMP" na CD

V "Select Network Service" dialégu, zvolte "Microsoft SNMP agent" a kliknite "OK".

Po reStarte pocitaCa, agent moze reagovat na poziadavky. Agent odpoveda na poziadavky Citania
pomocou community string "public”.

Poznamka:

Kompotenty Windows vyzaduju potvrdenie pred ich pouzitim. Ak inStalujete jeden alebo viac tychto
komponentov, ale nie su nakonfigurované, potom kliknite na "Add/Remove Windows Components" a
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zoznam komponentov, ktoré potrebuju byt konfigurované. Pre spustenie "Windows Components
wizard", kliknite "Components".

3.2  Jednoducha konfiguracia SNMP OPC Servera

Krok 1

Klik pravym tlacitkom na Address Space a zvolte New Device.
Zadajte meno ako predvolené meno NewDevice v edit boxe a kliknite na tlagitko "Apply".

in SMMPConf_present.mdl - SNMPOpeServerConfipuratar
Fie Edk Wiew Go Tods Help
O @ | R+ ; bp - EE|E @ | B

W - nulste Address Communiky Timeout: Bistriss | Manzged
o o e TR ocvce cuivo

[+ (3] Smalskian
[ g Alarm Dofis

Large loons  FT

Emal leons FE
List Fa
# Debails Fi0

w Monkor wiew F12

Trem ID Walue Tinestamp CQuiabty Subiquaiy Limit

0 Chiectis) P

Krok 2

Kliknite pravym tlacitkom na NewDevice a zvolte New Data Item.
Zadajte meno ako VolumePC

Pravym tlacitkom na NewDevice a vyberte New Data Item.
Zadajte meno Community

Teraz mozte pridat IP Adresu lokalneho alebo sietového pocitaca.
IP Adresa lokalizuje SNMP Agenta.
Kliknite na tlaCitko "Apply".
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Fie Edk WView Go Toos Hep
D Ed €@ 3 P % M=/
= tHMﬁﬁﬂ'ﬁﬂ [Nurrc f Simulste  Data Type Objeck 10 AccessRig... | Generste Ale
S e
B @] Cor = =
i.t'Fgl Smi pename | Dk Tkem Chrkel
[+ ] Alam
Dielaba
ik
Copy *
-
Large looas. F7 ] Neme: [NewDevce |
Smal lcons F3
List Fa | IPAddess 1270010 |
* Dikals F10 i
Community:  public | [« Mamaged device
w Digog i FIL
w Monioe wiew F1Z Conrmchion setrgs
Cormechon bme-oul: |'||:lI| ms Thfﬁm"'f:‘m;:;
- dovbled =ac e 3
Humber of relries: |3 alttempt iz ransmitted.
[ 5imdete
-
Item 1D Walue Tiemestamp Crushby Subquakty Limit
Irsert bew Data frem. 0 Chject(s) [ .
Krok 3

Zadajte Object ID ako .1.3.6.1.2.1.1.5.0 pre datovu polozku VolumePC.
Kliknite na tlacitko "Apply".
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in SMMPCon{_present.mdb - SNMPOpcServerConfipurator
Fie Edi View o Tods Hep

| Motification [Use SHMP Tiap]

[] Gersigle ilaims
Mess, prad:

Lorvut Al

D &g &=4+08 & e " = R
= T2 Address Space
= [T Mewenice @ Mame: WolmaPC [ Heatbeat
ECunm.rlh.r
) clurne PC | Daseiplian: [ Sirrvdate
% Efmﬂurﬁ . Itz progaitiaz Simidation
B 5] Snwlation Sign . (S prrwp: 1
(g Alar Definkions DObject 10 ignat |4 apred: et
(136121150 CIMancs
Diate bype: . Ve | |
Oectet Shing |
OFeadorly (@ ReadWite [ Use cormveesion

Hame

Diigital
Hlarer;

MOTE: Ibem sceess nghts &s MOT lested in wabdston

AdNew | | validwe | [ Addtional propesiies... |

Item 1D

JReady

Walue

Tiemestamp

Crushby Subquakty

Limi

Krok 4

Zadajte Object ID ako .1.3.6.1.2.1.1.6.0 pre datovu polozku Community
Kliknite na tlacitko Apply.
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Fie Edi View o Tods Hep

D e &8s ke = SN ENETR
= T2 Address Space
= rﬂl‘gn{)&ﬂm @ Mame:  Communiy [ Heatbeat
] Wolume PO Descaplian: [ Sirdate
B (] Emﬂurﬁ " Itz propaitias Simdatian
B 5] Snwlation Sign . S I
(g Alar Definkions DObject 10 ignat |4 apred: et
RETRFIRT ] | OMans
Diate bype: . Vishia: |
Dctet String |
OFeadorly (@ ReadWite [ Use cormveesion
] Mlokilication [Lise SHMF Trsp) Hane:
[] Gersigle ilaims
Ieess, prale
Diigital
Lorrt &bsiree el
MOTE: Ibem sceess nghts &s MOT lested in wabdston
AdNew | | validwe | [ Addtional propesiies... |
< |
Item 1D Walue Tiemestamp Crushby Subquakty Limit
JReady
Krok 5

Stlacte lavé tlacitko mySi v menu View a zvolte Monitor view.

Je potrebné kliknat' lavym tlacitkom na NewDevice pre zobrazenie Item variable.
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in SMMPCon{_present.mdb - SNMPOpcServerConfipurator
Fie Edi | Yiew So Tods Hep

D Toobas Ve TR e ?
E TE'-‘E' b S Simulste  Data Type Objeck 10 AccessRig... | Generste Ale
EE  Large leons F? by [ ket Strng 1.3.6.1.2.1.1.6.0 Resdidrie Mo
Sendll Teons F& G [ ket String 1.3.6.1.2.1.1.5.0 Readiirite o
List Fe
BHE] S0, porals Eln
B[] Sin
) Ale v Ciakg view FLL
>
Sart by 3
Showihide colurng L4 :
ame; | PMlesDevice |
Select Langusgs. ..
pess: 122001 |
Globa Refrash F5 :
Subtree Refresh  Orl+FS gy | bl | [+ Managed device
Conrmclion setings
Cormechon hme-oul: |'||II] ms  Thetime-oul paramster is

dodbled =ach imes & ey
Humber of relries: |3 | attempt iz ransmitted,

[ Simdete

£ i
JCsplay monkoe view 1 Chjectis) sebected [

OPC klient pre SNMP

Mézte spustit demo OPC Client for SNMP VB6 or NET a testovat SAEAUT SNMP OPC Server.
Pre testovanie siete je potrebny Windows XP, Windows 2000 Professional alebo Server s pravami
Administratora.

Krok 1
Vyberte pocita€ s inStalovanym SAEAUT SNMP OPC Serverom v lokalnej sieti.

Krok 2
Kliknite na tlacitko 'Connect'.
Tray icona Servera sa zobrazi:

IE3

1) SHMP DPC Server

Server has been started
NS

[ 103
st % )E  patk
[ 2= 30,5 2008

Krok 3
Kliknite 'Add group'.

Krok 4

Kliknite 'Add Items'.

PoloZzky musia existovat na strane servera, inak sa zobrazi chybové hlasenie. Pre konfiguraciu servera
pre Visual Basic demo klienta pozrite: Jednoducha konfiguracia SAEAUT SNMP OPC Servera.

Krok 5
Mézte Citat' a zapisovat synchronne alebo asynchronne.
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EJ 0PC Cliant for SMMP Server MET - sample

Selected Compader: Selached Sarver | | | |

Group Plame | I:-rl:l.l,a1|

[#]Group Active: Stabe (for Date Change)

Hem 1 tom 2 C\-':Lh?;h

|WeveDevice Community | [eiDevics Moiume PC | Remonve fems
Deka Change: | Puaiic | [ s2E13| [ ]

Rz R
Res] Walue: [ | | | 1] z:p'nl:l'ft::uw.l: adyrichromous
Wirite: Walue: [ a:l | l:ll | 1] ] Mz':"ﬂ;_ﬂ-lg ns-,nv:r-rtgra.m
Frivals Sub erndiddbam_Cickl) -
[im | A3 It

[um termiDz Az System Arrey = System Array, Cresteinstance|Get TypeString), mahen)
Dim femCientHandies Ax Sy=lem Array = Syshem ey Crestelnstance(Ged Typsiimeger), madiem)
Dim Errars &% Syslemoiuray = Sysbam Array Creslelnstance] G TypaLong), maxiem)

ktyftems: = WGnoup OPCRem: * Gat OPChesre: Collection Chdect Trom MyOPCEarser

FAQ

1. Preco nie je mozné prepisat’ prehladavané datové polozky a pridat pomocou MIB Browsera?
Premenné SNMP prehladavané zo zariadenia neobsahuju informécie o pristupovych pravach
premennych. Vychodzie nastavenie vSetkych poloziek pridané do konfiguratora pomocou browsera
maju pristupové prava nastavené iba na citanie pre zabranenie pred zneuzitim. Ak premenné nie je
mozné prepisat z klienta, Uloha uzivatela je zmenit pristupové prava a vSetky poZadované vlastnosti
datovych poloziek. Vlastnosti poloziek zahffiaju pristupové prava, ktoré su definovatelné z
uzivatel'ského rozhrania konfiguratora. Pozrite Data Item.

2.Cojeto hibka priestoru adresarovej Struktiry konfiguratora?

Hlbka adresarovej Struktdry predstavuje pocCet Grovni vnorenych podadresarov do adresoveho
priestoru konfiguratora. Maximalna hlbka adreséarovej Struktiry je 20. Po dosiahnuti tejto Urovne, je
mozné pridavat’ uz len datové polozky. Tie tvoria poslednu Uroven adresarovej Struktdry. Maximalne
obmedzenie je stanovené tak, aby bolo mozné pohodiné zadavanie poloziek pomocou MIB browsera.
Ak uzivatel potrebuje pridat’ polozky ktoré sa nachadzaji v MIB Browseri umiestnené hlbsie ako 20
podadresarov, méze to urobit pomocou Add them do konfiguratora iba z podadresara, ktorého troven
je mensia ako 20.

3. Ked' sa definuje datova polozka, preco zlyha potvrdenie?

Potvrdenie datovych poloziek méze zlyhat z nasledujucich dévodov:

- zariadenie podporované SNMP agentom s pozadovanou SNMP premennou nie je pripojené alebo je
nespravne definované. Skontrolujte IP adresu a community pre zariadenie.

- pozadovana SNMP premenna nie je premenna typu "list" zo stromu MIB. Iba premenné typu "list" su
Citatelné zo zariadenia. Skontrolujte Object ID SNMP premennej. Pre uistenie sa 0 Object ID, mdzte
prehladat vSetky SNMP premenné zo zariadenia z preddefinovaného Object ID. Ak nechcete
prehladat vSetky SNMP premenné zo zariadenia, Specifikujte iny vychodzi Object ID, ktory je blizko k
Zelanému. Napriklad, ak nie ste siisty €i OID: .1.3.6.1.2.1.25.3.2.1.3 je typu "list" uzol, umiestnite ho
do Default OID a stlacte tlaCitko Get pre Ziadost SNMP. Ak to je "vetva" uzol, vSetky uzly pod nim budu
prehladavané a moZzte spristupnit Zelany Object ID. Pozrite MIB Browse help.

4. Ked pridame polozky do konfiguratora so zobrazenym chyby?

Ak pridanie polozky browse do konfiguratora zlyha, zvy&ajne poloZzky podporované pre prehladavanie
nemusia byt jedine€né v projektovom subore. Stane sa to pri pokuSani o zapis do projektového
suboru, ktory nie je aktivny. Presvedcte sa Ci je projektovy subor aktivny a skuste prehladavat znova.
Pozrite Make Active help.
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5. PreCo klient nemdze Citat’ polozky Script alebo datové polozky, ktoré su skriptovacie?
NajCastejSie nastava zlyhanie €itania skriptovych alebo datovych poloZiek, ktoré pouzivaji skriptovanie
v Case ked dochadza k prekladu skriptu. Ak pri preklade zlyha akykolvek skript, nevykona sa ziaden
dalSi pre akukolvek polozku. Skontrolujte skripty definované v konfiguratore, ¢i neobsahuju
nepovolené znaky alebo neobsahuji programové chyby.

Servis

Spokojnost’ kazdého zdkaznika je nasim prvoradym cielom. Aby sme sa ubezpecili, Ze zakaznici
dostavaju pIn podporu k nasim produktom, vytvorili sme pre nich podporu vo forme rad a navodov,
ktor(i najde na naSej firemnej webovej prezentacii na adrese

www.saeautom.sk

Nasledujicu e-mailovi adresu mdzete pouzit pre kontakt s naSou technickou podporou.

sae-automation@saeautom.sk
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